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Zulassungsschein Nr. BW/505/98/Ro

Gema § 10 der ROntgenverordnung vom 08.01.1987 (BGBl., 1 &. 114) wird
die Zulassung der Bauart durch den Bauartzulassungsbescheid vom
13.07.1998 fiur den nachfolgend aufgefilhrten Stdrstrahler bescheinigt:

Gegenstand : Multiscan Projector
Firmenbezeichnung : Sony Typ VPH-GS0.
Projektionsrdhren : Hersteller: Panasonic
Type: P19LOF60RJA
P19LQF&5SHKA
P19LOQF&0BMB
Betriebsbedingungen : Hechspannung max. 33,3 kV
Strahlstrom 3,6 ma
Hersteller : 1. Sony INY
{(Produktionsstitte) Quality Control Department

Ichinomiya, Aiti-Prerecture, Japan

2. SIXP-DSM (Display System Manufacturing)
Quality Assurance Department
San Diego, California, USA

Befristung : bis 13.07.2008

Fur den Strahlenschutz wesentliche Merkmale:

1. Die Art und Qualitit der Projektionsrdhren,

2. die der Hochspannungserzeugung und -stabilisicrung diencnden Bau-
elemente.

Kronenstr. 39, 70174 Stuttgart Postfach 101743, 70015 Stwuttgant Telefon 0711/1868-0 Telefax 0711/1869-630



Blatt 2 zum Bescheid vom 13.07.1998
Zulassungsschein - Kennzeichen: BW/505/98/Ro

Auflagen:

1. Die Multiscan Projectoren sind einer Stlckpriifung daraufhin zu un-
terziehen, ob sie beziglich der fir den Strahlenschutz wesentlichen
Merkmale der Bauartzulassung entsprechen.

Die Prifung mufl umfassen:

a) Kontrolle der Hochspannung an jedem einzelnen Gerdt,

b) Messung der Dosisleistung nach Festlegurnig im Bauartzulassungs-
bescheid.

?. Jedem Erwerber eines Multiscan Projectors ist ein Abdruck des Zu-
lassungsscheing auszuhidndigen, auf dem das Ergebnis der Stickpri-
fung {Maffgabe 1) bestdtigt und die Herstellernummer angegeben sein
mul.

3. Dic Multiscan Proijectoren sind deutlich sichtbar und dauerhaft mit
dem Kennzeichen

BW/505/98/Ro
zu versehen, sowie mit einem Hinwels folgenden Mindestinhaltes:
“Die in diesem Geridt entstehende Réntgenstrahlung ist ausreichend
abgeschirmt.
Beschleunigungsspannung maximal 33,3 kv”.

4. Jedem Multiscan Projector ist eine Betriebsanleitung beizufigen,
in der insbescondere auf die dem Strahlenschutz dienenden MaBnah-
men hingewiesen wird.

Hinwels fiir den Benutzer des Gerdtes:

Unsachgemidfc Eingriffe, insbescndere verdndern der Hochspannung oder
auswechseln der Bildréhren kénnen dazu filhren, dad Réntgenstrahlung in
erheblicher Starke auftritt. Ein so veridnderter Multiscan Froiactor
entspricht nicht mehr dieser Zulassung und darf infeclgedessen nicht
mehr betrieben werden. .

Die wvor BAblauf der Frist in Verkehr gebrachten Gerite dirfen nach
Ablauf der Frist weiter betrieben werden.

Die geforderte Stiickpriifung hat ergeben, dal3 die gemessene Ortsdosis-Leistung unter dem
im Prifungsschein Nr. 6.52-S 1259 der PTB genannten Wert von 0,2 uSv/h liegt.

3 (oF)



ACHTUNG

Um Feuergefahr und die Gefahr eines elektrischen Fir Kunden in Deutschland

Schlages zu vermeiden, darf das Gerat weder Regen Dieses Produkt kann im kommerziellen und in begrenztem

noch Feuchtigkeit ausgesetzt werden. MaRe auch im industriellen Bereich eingesetzt werden. Dies
ist eine Einrichtung, welche die Funk-Entstérung nach

Im Gerateinneren befinden sich Teile, die unter Klasse B besitzt.

geféhrlich hoher Spannung stehen. Das Gehéuse darf

nicht gedffnet werden. Uberlassen Sie die Wartung nur Die Steckdose mul3 nahe bei diesem Gerat angebracht

geschultem Fachpersonal. und leicht zugénglich sein.

4 DE) ACHTUNG
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Ubersicht

Sicherheitsmafihahmen

Sicherheit

« Betreiben Sie das Modell ausschlielZlich an 220 bis 240 V Wechselstrom
(50/60 Hz).

* Sollten Fremdkorper oder Flussigkeiten in das Gerat gelangen, trennen
Sie es von der Netzsteckdose. Lassen Sie das Gerat von qualifiziertem
Fachpersonal Uiberprifen, bevor Sie es wieder benutzen.

*Wollen Sie das Gerat einige Tage nicht benutzen, ziehen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose, oder stellen Sie den Schalter MAIN
POWER auf OFF.

«Ziehen Sie zum Loésen des Netzsteckers immer am Stecker, niemals am
Kabel.

* Die Netzsteckdose sollte sich in der Nahe des Gerats befinden und leicht
zuganglich sein.

» Das Gerat bleibt auch in ausgeschaltetem Zustand mit dem Stromnetz
verbunden, solange das Netzkabel mit der Netzsteckdose verbunden ist.

Ubersicht  { (DE)



SicherheitsmalRnahmen
]

warsiagn

Aufstellung

» Wird der Projektor an der Decke installiert, muf3 fur die Installation die
Projektoraufhdngung PSS-90 von Sony verwendet werden. Lesen Sie die
Installationsanleitung zur PSS-90 sorgfaltig durch, und achten Sie
besonders darauf, dal3 die Decke aus Sicherheitsgriinden eventuell
verstarkt werden muf3.

* Achten Sie auf ausreichende Luftzufuhr, damit sich im Geréat kein
Warmestau bildet. Stellen Sie das Gerat nicht auf Oberflachen wie
Teppichen oder Decken oder in der Nahe von Materialien wie Gardinen
und Wandbehangen auf, die die Luftungséffnungen blockieren kdnnten.
Achten Sie auf einen Mindestabstand von 30 cm zwischen der Wand und
dem Projektor. Denken Sie bei Deckeninstallationen daran, daf? Warme
zur Decke aufsteigt. Achten Sie darauf, dal3 die Temperatur am
Installationsort nicht zu hoch ist.

* Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wéarmequellen wie
Heizkoérpern oder Warmluftausldssen oder an Orten auf, an denen es
direktem Sonnenlicht, auergewdhnlich viel Staub oder Feuchtigkeit,
mechanischen Vibrationen oder St63en ausgesetzt ist.

« Installieren Sie das Gerét nicht an einem Ort, an dem die Temperatur sehr
schnell ansteigen und zu Feuchtigkeitskondensation fiihren kénnte.

* In den Projektor sind Ventilatoren eingebaut, um einen internen Hitzestau
zu vermeiden. Wenn das Gerét eingeschaltet ist, ist ein Summen von den
Ventilatoren zu horen. Dies ist keine Fehlfunktion. Sollte das Geréausch
nicht normal klingen, wenden Sie sich bitte an qualifiziertes Fachpersonal
von Sony.

Beleuchtung

« Um eine optimale Bildqualitat zu erzielen, achten Sie darauf, dal3 kein
Licht direkt auf die Vorderseite des Projektionsschirms fallt.

« Empfohlen wird eine Spotbeleuchtung an der Decke. Leuchtstoffréhren
sollten Sie abdecken, um eine Verminderung des Kontrasts zu
verhindern.

*Verhangen Sie Fenster, die dem Projektionsschirm direkt gegentber
liegen.

* Sie sollten den Projektor in einem Raum installieren, in dem Boden und
Wande mit einem Material verkleidet sind, das kein Licht reflektiert. Ist
dies nicht mdglich, sollten Sie fir Bodenbelag und Wandverkleidung ein
dunkles Material wéhlen.

Betrieb

Wenn Sie den Projektor einschalten wollen, nachdem er sich aufgrund
eines kurzzeitigen Stromausfalls ausgeschaltet hat, dricken Sie die Taste
ON auf der Fernbedienung, oder schalten Sie den Projektor am
Hauptnetzschalter MAIN POWER aus, so daf3 die Anzeige STANDBY
erlischt, und schalten Sie ihn dann mit dem Hauptnetzschalter MAIN
POWER wieder ein.

8 (E)  Ubersicht



Reinigung

« Damit das Gehause immer wie neu aussieht, reinigen Sie es regelmalig=—

mit einem weichen Tuch. Hartnackige Verschmutzungen kénnen Sie miE=
einem Tuch entfernen, das Sie leicht mit einem milden Reinigungsmittel _
angefeuchtet haben. Verwenden Sie keine starken Losungsmittel wie
Verdinner oder Benzin und keine Scheuermittel, da diese die
Gehauseoberflache angreifen.

woaissadn

«Berlhren Sie das Objektiv nicht. Mit einem weichen, trockenen Tuch

kénnen Sie Staub vom Objektiv entfernen. Feuchten Sie das Tuch nicht
an, und benutzen Sie weder eine Reinigungsfliissigkeit noch Verdinner.

Schaden an der Kathodenstrahlrohre

Wenn ein statisches Bild von einem Computer usw. mehr als etwa eine

Stunde lang angezeigt wird, kann es zu Einbrennschéden an der
Kathodenstrahlréhre kommen. Das heil3t, es ist moglich, daf’ ein Nachbild
des statischen Bildes auch dann noch auf dem Projektionsschirm zu sehen
ist, wenn dieses Bild nicht mehr projiziert wird. Falls ein statisches Bild
einmal Uber eine Stunde lang angezeigt werden mul3, stellen Sie den
Kontrast mit dem Regler CONTR auf den niedrigstmdglichen Wert ein.
Dartber hinaus ist es mdglich, dal3 beim lAngeren Anzeigen eines Bildes,
das kleiner ist als der Projektionsschirm, zum Beispiel beim Anzeigen
eines 16:9-Bildes auf einem 4:3-Projektionsschirm, ein Nachbild des
Umrisses dieses kleineren Bildes auf dem Projektionsschirm zu sehen ist.
Um dies zu vermeiden, sollten Sie mdglichst immer mit der passenden
Bildgrof3e arbeiten. Ist das jedoch nicht durchfiihrbar, stellen Sie mit den
Reglern CONTR und BRT Kontrast und Helligkeit des kleineren Bildes

auf die niedrigstmaoglichen Werte ein. Dadurch laf3t sich die Entstehung
eines Nachbildes weitgehend vermeiden.

Bei Einbrennschaden an der Kathodenstrahlréhre mul3 diese ausgetauscht
werden. In diesem Fall gelten die Gewahrleistungsbestimmungen zu
diesem Gerat. Wenden Sie sich bitte an lhren Sony-Handler oder an
qualifiziertes Kundendienstpersonal.

Verpacken

Bewabhren Sie Originalkarton und Verpackungsmaterialien gut auf fir den
Fall, daR Sie das Gerat spater einmal transportieren missen. Am besten
geschatzt ist das Gerat beim Transport, wenn Sie es wieder so verpacken,
wie es geliefert wurde.

Ubersicht 9 (DE)



Merkmale und Funktionen

warsiagn

Multiscan-Projektor

Dieser Projektor arbeitet mit horizontalen Abtastfrequenzen zwischen 15
kHz und 150 kHz und vertikalen Abtastfrequenzen zwischen 38 Hz und
150 Hz. Die Frequenzerkennung erfolgt automatisch.

Sie kdnnen nicht nur hochauflésende Bilder von einem Computer, sondern
auch Bilder von Videotext-Decodern, Videorecordern und Videokameras
projizieren.

Hohe Auflésung und Helligkeit

Der Projektor ist mit einer neuentwickelten elektromagnetischen
Kathodenstrahlréhre (9 Zoll), einem Hybrid-HACC-Objektiv von Sony
(HACC = High-resolution Aspherical and Color Corrected) und einem

sehr leistungsstarken Kathoden-G1-Videoausgangsschaltkreis ausgestattet.
Damit erzeugt das Gerat ein sehr gutes scharfes und helles Bild mit einer
hohen Auflésung von 25002000 Pixeln und einer hohen Lichtstarke von
350 Lumen.

Hoher Kontrast

Eine optische Kopplungstechnologie, ein Doppelfokus-Objektivsystem

und eine Antireflexbeschichtung ermdéglichen bei diesem Projektor ein
auRerst detailreiches und scharfes Bild mit einem besseren Kontrast in den
Ecken ebenso wie im Bildzentrum.

Leicht zu bedienen dank Fernbedienung und Projektionsschirmanzeige

Das gewiinschte Eingangssignal, die Bildqualitat und die Zentrierung
kénnen Uber die mitgelieferte Fernbedienung von der Vorder- als auch von
der Rickseite des Projektors aus eingestellt werden. Wenn Sie lieber mit
einer Kabelfernbedienung arbeiten mdchten, schliel3en Sie die
Fernbedienung Uber das mitgelieferte Fernbedienungskabel einfach an den
Projektor an.

Kompatibel mit verschiedenen Farbsystemen

Die Farbsysteme NTSC, PAL, SECAM, NT&&? und PAL-M kénnen
automatisch oder manuell ausgewahlt werden.

1) Zum Einspeisen von Signalen Uber die VIDEO-Anschlisse ist die gesondert erhéltliche Videoschnittstellenkarte 1FB-
G90E erforderlich.

2) NTSG4swird zur Wiedergabe eines mit dem NTSC-System auf einem NiES(leorecorder aufgenommenen Videos
verwendet.

10 (DE)  Ubersicht



Flexible Konfiguration

Mit diesem Projektor kénnen Sie 90- bis 300-Zoll-Bilder (Standard 120
Zoll) projizieren. Der Projektor kann auf dem Boden oder an der Decke
fur Front- oder Rickprojektion installiert werden und ermdéglicht es IThnen
so, Installationsort, Beleuchtungsstéarke, Verwendungszweck etc. optima
zu berucksichtigen.

WaIs1aan

Beleuchtete Tasten auf Bedienfeld/Fernbedienung

Mit der Taste LIGHT konnen die Tastennamen auf der Fernbedienung und
dem Bedienfeld des Projektors beleuchtet werden, so dal3 sie auch in
einem dunklen Raum leicht zu erkennen sind.

DRC-Schaltkreis (Digital Reality Creation)

DRC ist die einzigartige Doppelabtasttechnologie von Sony, mit der aus
einem normalen NTSC-Signal ein viermal dichteres Bild erzeugt werden
kann. Dabei wird ein normales NTSC-Signal (525 Abtastzeilen) mittels
digitaler Mapping-Technologie in ein Signal mit hoher Dichte (1050
Abtastzeilen) konvertiert. Verglichen mit der herkdmmlichen
Doppelabtasttechnologie &3t sich mit DRC ein viel realistischeres
bewegtes Bild ohne Unschérfen erzeugen.

1) Zum Einspeisen von Signalen Uber die VIDEO-Anschlisse ist die gesondert erhéltliche Videoschnittstellenkarte IFB-
G90E erforderlich.

Obersicht 11 (DE)



Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

— Vorderseite
g:
© Blau-Objektiv So benutzen Sie die Einstellschrauben
© Grun-Objektiv Drehen Sie die Einstellschrauben mit dem
o mitgelieferten Werkzeugteil, und stellen Sie die Hohe
© Rot-Objektiv so ein, daR der Projektor waagerecht steht.
O Bedienfeld

Die Steuertasten befinden sich unter der Abdeckung.
Lage und Funktion dieser Steuertasten entsprechen der
Lage und Funktion der Tasten auf der Fernbedienung.
Néheres dazu finden Sie unter “Fernbedienung/Bedienfeld”
auf Seite 1¢E).

O Griffe
Dienen zum Tragen des Projektors. Es befindet sich je
ein Griff vorne, hinten, links und rechts.

Zum Anheben Zum Absenken

) \// )
o S
Einstellschrauben

Mitgeliefertes \ & Mitgeliefertes \ &
. . . . Werkzeugteil Werkzeugteil
Mit diesen Schrauben kénnen Sie den Projektor

waagerecht ausrichten, wenn er auf einer unebenen

O_berfl_éche aufgestellt wird. Der Projektor verfugt Uber, \pit dem mitgelieferten Werkzeugteil kénnen Sie die

vier Einstellschrauben. Schraube immer nur in eine Richtung drehen. Wenn
Sie die Schraube in die andere Richtung drehen
wollen, missen Sie das Werkzeugteil umdrehen.

* Drehen Sie das Werkzeugteil nicht mit Gewalt

weiter, wenn die Schraube am Anschlag ist.
Andernfalls kdnnte das Werkzeugteil herausrutschen
und Verletzungen verursachen.

O Fernbedienungsdetektor vorn

12 (DE)  Ubersicht



Die Griffe

Sie kénnen den Projektarit mindestens vier Personeran den Griffen
vorne, hinten und an den Seiten (links und rechts) tragen.
Ziehen Sie die Griffe vorne und hinten oder an den Seiten heraus.

Zuriuckschieben der Griffe

Drucken Sie auf den Lésehebel unter dem jeweiligen Griff. Der Griff wird
automatisch wieder in seine Ausgangsposition gebracht.

Ubersicht 13 (DE)
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

— Ruckseite
E— e \ - o
g_: & STANDBY [RI ? P 9
? n—— 5 S —
I | e
= e A
o . 00 R T o OO0
C o
® @ (8
¢ a] EENE NS Y ©
o
TRIGGER LINK < VIDEOS VIDEQ INPUT A
® -1 IN ® out s 2520 s apon RE232C122A IN——PJ COM—OUT ®
LU @ Tm | [otE)o| (o]0 [olEjo)
EONT?OLS DEVICE INDEX REMOTE
(12} ® ©®© & O (17
@ AnschluBbereich fur Signalschnittstellenkarte O Anzeige® STANDBY

(INPUT B)

Hier kann eine gesondert erhéltliche
Signalschnittstellenkarte, wie z. B. IFB-12/12A und
IFB-40, installiert werden.

Wenn die IFB-12/12A installiert ist, kbnnen die an den
INPUT A-Anschliissen eingespeisten Signale tiber die @ Fernbedienungsdetektor hinten
IFB-12/12A ausgegeben werden, indem Sie sie in dene INPUT A-Anschliisse (BNC)

Ausgangsmodus setzen. Anschlisse R/R-Y/R, G/Y, B/B-Y/Ps, SYNC/HD,

VD: Zum Anschliel3en an Ausgange eines Computers
oder einer Videokamera. Je nach angeschlossenem
Gerat wird das RGB- (R, G, B), das Farbdifferenz-
(R-Y, Y, B-Y) oder das HDTV-Signal Y, Ps)
ausgewahlt.

Wenn der Hauptnetzschalter MAIN POWER am
Projektor auf ON steht, leuchtet diese Anzeige orange
und gibt damit an, daf3 der Projektor mit der
Fernbedienung ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.

@ Hauptnetzschalter MAIN POWER

© Netzbuchse AC IN
Zum Anschlul3 des mitgelieferten Netzkabels.

O AnschluRbereich fir Signalschnittstellenkarte
(INPUT C)

Hier kann eine gesondert erhéltliche
Signalschnittstellenkarte installiert werden.

© VIDEO-Anschliisse*

Anschluf3 VIDEO IN (BNC-Anschluf3): Zum
Anschlul? an den FBAS-Videoausgang eines
Videogerats.

AnschluB VIDEO OUT (BNC-AnschluR): Zum
* Die IFB-40 kann nicht an INPUT C installiert Anschlul3 an den FBAS-Videoeingang eines
werden. Farbmonitors.

*Wenn die IFB-12/12A hier installiert ist, l1af3t sie sich Anschlisse S VIDEO IN/OUT (4polig, Mini-DIN):
nicht in den Ausgangsmodus setzen. Zum Anschlul3 an den S-Videoausgang oder
-eingang eines Videogerats.
Anschlisse Y IN, C IN (BNC-Anschlisse)Zum
Anschluf3 an die Y- und C-Videoausgange eines
Videogeréats.

O Anzeige ON

Wenn der Projektor eingeschaltet wird, leuchtet diese
Anzeige grun.

14 g
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@ Schalter DEVICE INDEX
Der Anschlu S VIDEO IN wird deaktiviert, wenn Sie Wenn mehrere Projektoren angeschlossen sind, stellei=—=

[t

ein Kabel mit den Anschliissen Y IN/C IN verbinden. Sie die Gerateindexnummer der einzelnen PrOJektoren:

ein.

* Zum Einspeisen von Signalen iiber die VIDEO- Wenn die Gerateindexnummer auf dem _
Anschliisse ist die gesondert erhéltliche Projektionsschirm angezeigt werden soll, driicken Sie %
Videoschnittstellenkarte IFB-G90E erforderlich. die Taste NORMAL und die Taste ENTER auf der g

Fernbedienung.
@ Buchsen LINK IN/OUT (Stereominibuchsen)

Wenn Sie mehrere Projektoren anschliel3en, verbinde 1
Sie die Buchse LINK OUT mit der Buchse LINK IN
eines anderen Projektors. Dann kénnen die Link-
Funktionen (ABL-VERBINDUNG, PIC. ORBITING
und ABTASTZEILENVERSCHIEBUNG) verwendet
werden.

Setzen Sie die Gerateindexnummer nicht auf “00Q".
Andernfalls reagiert der Projektor nicht auf die
Fernbedienung.

Sie kdnnen mit den Tasten am Bedienfeld des
Projektors den Projektor selbst bedienen, nicht aber

@® AnschluR TRIGGER (Minibuchse) die angeschlossenen Gerate.
Wenn der Projektor eingeschaltet ist, werden 12 V
ausgegeben, wenn er ausgeschaltet ist, 0 V. Sie konndB® Wahischalter RS-232C/RS-422A

den Anschluf3 allerdings nicht als Stromquelle Legt die Funktion des Anschlusses RS-232C/RS-422A

benutzen. fest.

® LED-Display ® REMOTE-AnschluB RS-232C/422A (D-Sub,

Selbstdiagnoseergebnisse und PJ COM- 9polig)

Kommunikationsbedingungen usw. werden mit einem Zum Erweitern des Systems (iber die RS-232C/422A-

zweistelligen Code, bestehend aus Ziffern und Schnittstelle.

Buchstaben, angezeigt. ) _ o

Selbstdiagnosecodes werden rot oder orange ® Anschliisse PJ COM (Projektorkommunikation)

angezeigt, Warnhinweise und IN/OUT (D-Sub, 9polig)

Kommunikationsbedingungen griin. Diese Anschlusse entsprechen den RS-485-Standards
und dienen speziell zum Erweitern des Systems mit

® CONTROL S-Buchsen Sony-Projektoren.

Buchse IN/PLUG IN POWER (Stereominibuchse): ~ Uber diese Anschliisse kénnen Sie das PJ COM-
Zum AnschlieRen der Buchse CONTROL S OUT System des Umschaltgerats PC-3000 anschliel3en oder
eines anderen Geréts von Sony. Hier konnen Sie die Bildverschiebungsfunktion bei mehreren
Uber das mitgelieferte Fernbedienungskabel Projektoren aktivieren.

(stereo) auch die Buchse CONTROL S OUT der Wenn nur an den Anschluf3 IN ein Kabel
mitgelieferten Fernbedienung anschlieBen und die angeschlossen ist, bringen Sie den mitgelieferten
Fernbedienung als Kabelfernbedienung benutzen. AbschluRwiderstand am Anschlu3 OUT an.

In diesem Fall wird die Fernbedienung tiber diese Zum AnschlieBen mehrerer Projektoren verbinden Sie
Buchse mit Strom versorgt, um die Batterien zu  den Anschluf3 IN kaskadierend mit dem Anschlul3
schonen. OUT eines anderen Projektors und bringen den

Buchse OUT (Stereominibuchse)Zum AnschlieBen  mitgelieferten AbschluBwiderstand am Anschluf3 OUT
der Buchse CONTROL S IN eines anderen Geratsdes letzten Projektors an.

von Sony. Néaheres zu den Spezifikationen des Anschlusses finden Sie
im Protokollhandbuch von Sony.

Wenn Sie diese Buchse anschlief3en, funktioniert der
Fernbedienungsdetektor am Projektor nicht.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Fernbedienung/Bedienfeld

Die Tasten auf der Fernbedienung befinden sich an d{jiiERA

gleichen Stelle wie die Tasten am Bedienfeld des «Die Tasten RGB APA/DOT PHAS®, VOL +/—

Projektors und haben die gleiche Funktion. Die @, INPUT SELECT DB, LCD LENS CONTROL

Ubertragungsanzeige und der Schalter COMMAND  ¢B und AUDIO MUTING €® haben bei diesem

ON/OFF sind nur auf der Fernbedienung vorhanden.  projektor keine Funktion.

Die Fernbedienung kann als Kabelfernbedienung oder. Die Tasten RGB SIZE/SHIF@), CENT R/B® und

als schnurlose Fernbedienung verwendet werden. BLKG @ funktionieren nur im Profibenutzermodus.

* Die Tasten auf dem Bedienfeld steuern grundsétzlich

nur diesen Projektor. Nur die Befehle der Taste SYS
SET und die Umschaltgeratauswahlbefehle werden
Uber den Anschluf? PJ COM an das angeschlossene
Gerét Ubertragen.

1] © 0 6 0 0 (8]
[oms] | ®
@ PIC"JAUT”\»‘R%DIO OEIIA-‘ USON Cgrl\:AFMémD STANDBY ON
D (2 EMEIﬁL ] D
L T I
NORMAL| DOT PHASE ~ SIZE SHIFT R MEMORY/ MENU
gﬂ % [ N el = o
@7 | W e B e o
S EAER R — ¢ e @
@ E—E VIDEOIS VIDEO) DEED f_
@ A B Cc D 1 @
’W ¥®
e W e W ®
5 6 7 8 HUE L@
® ‘e e s Y O e — I
9 10/0(ALL) o;%%ﬂ SwToHER| IDEX ! ] @
| — & J o [ [- -1 =1 |
© Taste LIGHT @ Ubertragungsanzeige (nur auf der
Zum Beleuchten der Tastenanzeigen, wenn der Fernbedienung)
Schalter COMMAND@® auf ON steht. Steht der Leuchtet bei jedem Tastendruck. Wenn die Anzeige

Schalter COMMAND auf OFF, ist nur er beleuchtet. nicht leuchtet, tauschen Sie die Batterien gegen neue

Die Tastenbeleuchtung wird ausgeschaltet, wenn Sie aus.

die Taste LIGHT erneut driicken.

Wenn Sie langer als 30 Sekunden lang keine Taste De.T?(Steg.STéA.‘TEIJ_S ?N(/)?:';F di

betatigen, schaltet sich die Tastenbeleuchtung rucken Sie die Taste Vi, wenn die
Projektionsschirmanzeige ausgeblendet werden soll.

automatisch aus. . : . SO : ,
Wenn die Fernbedienung tber das Dricken Sie ON, wenn die Projektionsschirmanzeige

Fernbedienungskabel mit der Buchse CONTROL S wieder eingeblendet werden soll.
IN/PLUG IN POWER des Projektors verbunden ist,

wird die Fernbedienung vom Projektor mit Strom Die Menii- und Warnanzeigen erscheinen, auch wenn
versorgt. die Taste OFF gedrickt wird.
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O RGB-Tasten

Zum Einstellen des Bildes.

APA: Diese Taste hat bei diesem Projektor keine
Funktion.

DOT PHASE: Diese Taste hat bei diesem Projektor
keine Funktion.

SIZE: Wechselt im Profibenutzermodus in den

GroReneinstellmodus fiir das Eingangssignal. Dazd) Tasten POSITION +/—

drucken Sie zunachst diese Taste und regulieren
dann die BildgroRe mit den vier Pfeiltasten. Mit
jedem Tastendruck auf diese Taste werden
abwechselnd die Modi GROB und FEIN aktiviert.
«: Das Bild wird schmaler.

»: Das Bild wird breiter.

4: Das Bild wird hoher.

¥: Das Bild wird niedriger.

SHIFT: Wechselt in den Positionseinstellmodus fur
das Eingangssignal nur im Profibenutzermodus.
Dazu drucken Sie zunachst diese Taste und
regulieren dann die Position des Bildes mit den
vier Pfeiltasten. Das Bild bewegt sich in
Pfeilrichtung. Mit jedem Tastendruck auf diese
Taste werden abwechselnd die Modi GROB und
FEIN aktiviert.

@ Schalter COMMAND ON/OFF (nur auf der
Fernbedienung)

Steht dieser Schalter auf OFF, funktioniert auf der
Fernbedienung nur noch die Taste LIG@K So
lassen sich die Batterien schonen, wenn eine Taste
versehentlich gedrickt wird.

@ Tasten CENT R/B

Zum Einstellen der Farbdeckung (rot und blau) im
Profibenutzermodus.

R: Aktiviert den Einstellmodus fir die Rotkomponente.
B: Aktiviert den Einstellmodus fiir die Blaukomponente.
Fuhren Sie die Farbdeckungseinstellung mit den vier
Pfeiltasten durch.

© Taste MEMORY

@ Taste FUNCTION
Driicken Sie diese Taste, wenn Sie die erweiterten
Funktionen benutzen wollen.

@® Taste RESET
Zum Zurlicksetzen der Einstellungen auf die
werkseitig oder im Service-Modus eingestellten Werte.

wais1adn

Zum Auswahlen der auf dem Projektionsschirm
einzustellenden Position im Modus fur Fokus-,
Farbdeckungs- oder Austastungseinstellung.
AuRerdem kdnnen Sie mit diesen Tasten im
Einstellmodus fiir die Bildposition des RGB- oder
HDTV-Einangssignals die Option V-LAGE auf
BREIT oder SCHMAL einstellen.

® Tasten PICTURE CONTROL

Zum Einstellen der Bildqualitat: CONTR (Kontrast),
BRIGHT (Helligkeit), COLOR (Farbe), HUE
(Farbton) und SHARP (Bildscharfe).

@ Tasten VOL (Lautstarke) +/—
Diese Tasten haben bei diesem Projektor keine
Funktion.

® Wahlschalter SWITCHER/VIDEO MEMORY/

INDEX

Zum Auswahlen der Funktion der Tasten SWITCHER/

VIDEO MEMORY/INDEX.

SWITCHER: Zum Auswahlen des Eingangs vom
Umschaltgerat PC-3000 oder PC-1271M.

VIDEO MEMORY: Zum Auswahlen der
eingestellten Videospeicherdaten.

INDEX: Zum Auswahlen eines Projektors anhand
seiner Indexnummer, wenn mehrere Projektoren
benutzt werden.

® Tasten SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX
Wenn der Wahlschalter SWITCHER/VIDEO
MEMORY/INDEX auf SWITCHER steht

Wenn das Umschaltgerat PC-3000 oder PC-1271M an

Zum Speichern der verschiedenen eingestellten Werteden Projektor angeschlossen ist, wahlen Sie mit einer

©® Tasten ON/STANDBY

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors, wenn der
Hauptnetzschalter MAIN POWER des Projektors auf
ON steht.

© Taste MENU

Zahlentaste (1 bis 8) das Eingangssignal vom
Umschaltgerat aus. Die Zahlentaste 9 und die Taste 10/
0 (ALL) funktionieren nicht.

Wenn mehrere Umschaltgerate angeschlossen sind,
stellen Sie zum Auswahlen eines Eingangs den
Waéhlschalter SWITCHER/VIDEO MEMORY/

Zum Aufrufen des Hauptmens. Driicken Sie die TastdNDEX auf SWITCHER und driicken die Taste

nochmals, wenn Sie das Meni ausblenden wollen.

@ Pfeiltasten
Zum Einstellen eines Werts bzw. Auswéahlen einer
Menuoption.

@ Taste ENTER
Zum Speichern der Einstellungen im Menl oder zum
Auswahlen und Anzeigen der Indexnummer.

SW NO/OFF/GROUP. Driicken Sie anschlielRend

nacheinander die Nummer des Umschaltgerats (1 bis

8) und die Eingangsnummer (1 bis 8). Achten Sie

darauf, die Tasten innerhalb von 2 Sekunden

nacheinander zu driicken.

Beispiel: Zum Auswahlen von Eingang 4 am
Umschaltgeréat 2 driicken Sie folgende Tasten:
SWNO— 2— 4.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Wenn der Wahlschalter SWITCHER/VIDEO VIDEO: Zum Auswéhlen des Video- oder S-
MEMORY/INDEX auf VIDEO MEMORY steht Videosignals, das an den VIDEO-Anschlussen der
Wabhlen Sie die Nummer des VIDEOSPEICHERS. gesondert erhdltlichen Videoschnittstellenkarte
Zum Auswahlen der in EINGANGSSPEICHER IFB-G9OOE eingespeist wird.

eingestellten Daten driicken Sie die Taste SW NO/  SELECT VIDEO/S VIDEO: Zum Auswahlen des
OFF/GROUP, um VIDEO MEMORY auf OFF zu Video- oder S-Videosignals, das nach dem
setzen. Driicken der Taste VIDEO an den VIDEO-
Anschliissen eingespeist wird.

A: Das RGB-, Farbdifferenz- oder HDTV-Signal von

Die Taste 10/0 (ALL) kann nur ais Taste *10" den INPUT A-Anschliissen am Projektor wird

verwendet werden, wenn der Wéhlschalter auf VIDEO

eingespeist.
MEMORY steht. B: Das Signal vom Anschlu3bereich INPUT B wird
Wenn der Wéhlschalter SWITCHER/VIDEO eingespeist, wenn eine andere gesondert erhéltliche
MEMORY/INDEX auf INDEX steht Schnittstellenkarte als die IFB-40 installiert ist.
Wenn mehrere Projektoren angeschlossen sind, wahled: Das Signal vom AnschluBbereich INPUT C wird
Sie die Gerateindexnummer des einzustellenden eingespeist, wenn eine gesondert erhaltliche
Projektors aus. Schnittstellenkarte installiert ist.

Geben Sie die Gerateindexnummer (1 bis 99) ein, undD: Diese Taste hat bei diesem Projektor keine Funktion.
dricken Sie die Taste ENTER. Achten Sie darauf, die
Tasten innerhalb von 2 Sekunden nacheinander zu 7., Umschalten des Eingangssignals vom

driicken. ) ) _ AnschluRbereich INPUT A, INPUT B oder INPUT C
Beispiel: Zum Auswahlen von 1 driicken Sie folgende , , yen Anschliissen S VIDEO IN (oder Y IN/C IN)

Tasten: " ; . X .

driicken Sie zunéachst die Taste VIDEO und dann die

0— 1— ENTER oder - ENTER. Taste SELECT VIDEO/S VIDEO.

Zum Auswahlen von 12 drticken Sie folgende )

Tasten: @ Taste SYS SET (Systemeinstellung)

1— 2— ENTER. Wenn das Umschaltgerat PC-3000 im System benutzt
Wenn Sie alle Projektoren gleichzeitig einstellen wird, kdnnen Sie mit dieser Taste den Status des
mdochten, driicken Sie die Taste 10/0 (ALL) und die ~ Systems, die Einstellungen der Schnittstellenkarte usw.
Taste ENTER. Uberprifen.

@ Taste BLKG (Austastung)

Je nach Projektor zeigt das Driicken der Tasten “0”, Zum Wechseln in den Austasteinstellmodus im

“0” und “ENTER” keine Wirkung. Profibenutzermodus.

So wahlen Sie den einzustellenden Projektor aus S_ie kénnen die Austastung mit den vier Pfeiltasten
wenn die Projektoren in mehrere Gruppen einstellen. : . ) . ,
eingeteilt sind Einzelheiten dazu finden Sie unter “Austasteinstellung” auf

9 Seite 27DE).

Wabhlen Sie zunachst die Gruppenindexnummer und
dann die Gerateindexnummer des Projektors aus. @ Taste PATTERN

Zum Auswahlen einer Gruppe driicken Sie Zum Aufrufen der internen Testmuster des Projektors.
nacheinander die Taste SW NO/OBROUP, die Mit jedem Tastendruck werden die Testmuster
Tasten fir die Gruppenindexnummer (1 bis 99) und  weitergeschaltet.

die Taste ENTER. Wenn die Gruppenindexnummer

zweistellig ist, missen Sie die Taste SW NO/OFF/ ® Tasten LCD LENS CONTROL

GROUP vor den einzelnen Zahlentasten driicken. Diese Tasten haben bei diesem Projektor keine Funktion.

Dricken Sie dann die Tasten fur die @ Taste NORMAL
Gerateindexnummer des Projektors (1 bis 99), und  Zum Ausblenden des Testmusters bzw. Aufheben
driicken Sie zuletzt die Taste ENTER. verschiedener Einstellmodi.

Beispiel: Zum Auswéhlen des Projektors mit der
Indexnummer 52 in Gruppe 91 driicken Sie
folgende Tasten:

@ MUTING-Tasten
PIC (Bild): Zum Ausblenden des Bildes. Wenn Sie

GROUP— 9—» GROUP—» 1— ENTER— 5 das Bild _Wleder anzeigen wollen, driicken Sie
erneut diese Taste.

— 2— ENTER. AUDIO: Diese Taste hat bei diesem Projektor keine
@ INPUT SELECT-Tasten Funktion.
Zum Auswahlen des Eingangssignals.

18 (DE)  Ubersicht



Einlegen der Batterien Hinweise zur schnurlosen Fernbedienung

« Achten Sie darauf, daf3 sich kein Hindernis zwischen
dem Infrarotsignal der Fernbedienung und dem
Projektor befindet.

« Die Reichweite der Fernbedienung ist begrenzt. Je
kirrzer der Abstand zwischen der Fernbedienung und
dem Projektor, desto breiter der Winkel, in dem Sie
den Projektor tber die Fernbedienung steuern
konnen.

* Die Fernbedienungsdetektoren am Projektor arbeiten
nicht, wenn die Fernbedienung tber Kabel
angeschlossen ist. Wenn Sie die Fernbedienung als
drahtlose Fernbedienung verwenden wollen, missen
Sie das Verbindungskabel an der Fernbedienung und
am Projektor losen.

1 Dricken Sie den Deckel des Batteriefachs auf.

wais1adn

2 Legen Sie drei R6-Batterien (GroRe AA)
polaritatsrichtig ein.

Achten Sie darauf,
die Batterien zuerst

mit der Seite © 7
inzul . . N
einziiegen AnschlieRen der Fernbedienung an den

SRS ' _
( Projektor
\/
Ruckseite des Projektors

IN ® out
N
N
[-[jsTROLS | t CONTROL
CONTROL S IN S OuUT
Hinweise zu den Batterien Fernbedienungskabel (mitgeliefert)

* Achten Sie beim Einlegen der Batterien darauf, daf3
Sie sie polaritatsrichtig einlegen.

*Verwenden Sie alte Batterien nicht zusammen mit
neuen, und verwenden Sie auch keine
unterschiedlichen Batterietypen zusammen.

*Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht
benutzen wollen, nehmen Sie die Batterien heraus,
um Schaden durch auslaufende Batterien zu
vermeiden. Ist eine Batterie ausgelaufen, nehmen Sie
die Batterien heraus, wischen Sie das Batteriefach
trocken, und tauschen Sie die Batterien gegen neue
aus.
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Betrieb des Projektors

Betrieb des Projektors

1 6 Anzeige ON/() Anzeige STANDBY/
' Fernbedienungsdetektor hinten
(Ruckseite)
Bedienfeld (unter der oberen
Abdeckung)
\
Fernbedienungsdetektor vorn

\(\ /‘/

Taste STATUS ON/OFF N 6
p
®
MUTING 'COMMAND
Taste MUTING PIC o) @i@ﬁu%l Tt & 2
NORMAL| DOTPHASE SIZE  SHIFT | R |MEMORY MENU
paTTERN LE%ﬁ\é’P"T:%@bs I‘Bfl \ i / T
o e s s ] @O @0 Taste MENU
A B C PicT CNTROL ONTR POSITION|
(]
{ o s O
Wahlschalter SWITCHER/ o | =
VIDEO MEMORY/INDEX L | d
und Zahlentasten =2 e e é’ T IE
- 5

1 Driicken Sie den Schalter MAIN POWER an der Riickseite des
Projektors.

Die Anzeige() STANDBY leuchtet orange, und der Projektor schaltet
in den Bereitschaftsmodus.
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2 Drucken Sie die Taste ON auf der Fernbedienung oder auf dem
Bedienfeld.

Die Anzeige ON an der Riickseite des Projektors leuchtet grin.

Auf dem Projektionsschirm erscheint eine weil3e Anzeige
(Aufwarmbildschirm) mit der unten angegebenen Meldung. Warten
Sie nach dem Einschalten des Projektors mindestens 20 Minuten lang
ab, bis seine Aufwarmzeit beendet ist.

35 Sekunden nach Beginn der Aufwarmzeit wird die Meldung
voriibergehend ausgeblendet und erscheint danach alle 30 Sekunde
lang immer wieder fir jeweils 5 Sekunden.

(1

Um die optimale
Bildqualitat zu
erhalten bleibt der
Schirm 20 Minuten
weild.

Z2um sofortigen Betrieb
[MENU]l-Taste drucken.

siopjalold sep gauiag

Sie kénnen mit der Taste MENU die Aufwarmzeit abbrechen, wenn
das Bild sofort angezeigt werden soll, weil z. B. die Einstellung bereits
abgeschlossen und die Aufwéarmzeit nicht erforderlich ist.

w

Schalten Sie die angeschlossenen Geréte ein.

S

Wabhlen Sie das zu projizierende Eingangssignal mit den INPUT

SELECT-Tasten aus.

VIDEO und SELECT: Das Eingangssignal von den mit den

Anschlissen VIDEO IN oder S VIDEO IN (oder Y IN/C IN)

verbundenen Geraten wird projiziéttDriicken Sie die Taste VIDEO,

und wahlen Sie anschliel3end mit der Taste SELECT die Option

VIDEO oder S VIDEO.

A: Das RGB-, Farbdifferenz- oder HDTV-Eingangssignal von den
Geraten, die mit den Anschlissen INPUT A verbunden sind, wird
projiziert.

B: Das Eingangssignal von den Geraten, die mit der am
AnschlufZbereich INPUT B installierten, gesondert erhaltlichen
Schnittstellenkarte verbunden sind, wird projiziert, wenn eine
andere Karte als die IFB-40 installiert ist.

C: Das Eingangssignal von den Geraten, die mit der am
AnschluBbereich INPUT C installierten, gesondert erhaltlichen
Schnittstellenkarte verbunden sind, wird projiziert.

Wenn das Umschaltgerat (Signal Interface Switcher) PC-3000

oder PC-1271M angeschlossen isBtellen Sie den Wahlschalter
SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX auf SWITCHER, und
wahlen Sie das Eingangssignal mit den Zahlentasten 1 bis 8.

Wenn Sie das Eingangssignal von den Geraten wahlen, die am Bereich
INPUT A, INPUT B oder INPUT C angeschlossen sind, missen Sie im
MeniU EINSTELLUNGL1 das richtige Signal auswéhlen. Wird nicht das
richtige Signal ausgewahlt, ist das Bild moglicherweise verzerrt.
Né&aheres dazu finden Sie unter “Das MenlU EINSTELLUNG1” auf Seit&)37

(Fortsetzung)

1) Zum Einspeisen von Signalen Uber die VIDEO-Anschlisse ist die gesondert erhaltliche Videoschnittstellenkarte IFB-
G90E erforderlich.
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Betrieb des Projektors
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

5 stellen Sie die Bildqualitat ein.
Naheres dazu finden Sie unter “Einstellen der Bildqualitat” auf Seitee23

© zum Ausschalten des Projektors driicken Sie die Taste STANDBY auf
der Fernbedienung oder am Bedienfeld des Projektors und stellen dann
den Schalter MAIN POWER am Projektor auf OFF.

Zum Druicken Sie
Ausblenden der Anzeige auf die Taste STATUS OFF.
dem Projektionsschirm Die Menus und Warnhinweise erscheinen

auch, wenn Sie die Taste STANDBY
gedrickt haben.

Driicken Sie die Taste STATUS ON, wenn
die Projektionsschirmanzeige wieder
eingeblendet werden soll.

Ausblenden des Bildes die Taste MUTING PIC.
Wenn Sie das Bild wieder einblenden wollen,
driicken Sie erneut die Taste MUTING PIC.
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Einstellen der Bildqualitat

Stellen Sie das Bild fir lhre Zwecke ein. Die Einstelldaten konnen im
Speicher des Projektors gespeichert werden.

1 Nehmen Sie die Einstellung mit den Tasten PICTURE CONTROL +/-

vor.

BRIGHT Helligkeit —
CONTR Bildkontrast E
COLOR Farbintensitat —
HUE Farbton —
SHARP Scharfe B

O

siopjaloid sep gauleg

Die Einstellwerte werden digital in einem Bereich von MIN, 1, 2, ... 9
bis MAX angezeigt.

HELLIGK: S50

2 Speichern Sie die Daten mit der Taste MEMORY.

Einstellen der Bildqualitat Gber das Meni

Stellen Sie KONTRAST, HELLIGK, FARBE, FARBTON und SCHARFE
im Meni EINST. BILD ein.

Einzelheiten dazu finden Sie unter “Das Meni EINST. BILD” auf Seit=S1

Wiederherstellen der urspringlichen Werte

1 Driicken Sie die PICTURE CONTROL-Taste fiir die Option, die Sie
auf die urspriinglichen Werte zurlicksetzen wollen.

2 Driicken Sie die Taste RESET.
Die ausgewahlte Option wird auf die urspriingliche Einstellung
zurlickgesetzt.

*Die Tasten COLOR, SHARP und HUE funktionieren nicht bei den RGB-
Eingangssignalen.

*Die Tasten HUE und COLOR funktionieren nicht bei einem
Schwarzwei3bild.

« Die Taste HUE funktioniert nicht bei einer Eingangsquelle im PAL- oder
SECAM-Farbsystem.
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Korrigieren der Zentrierung

Die drei Farbkomponenten Rot, Griin und Blau miissen konvergieren,
damit das Bild korrekt projiziert werden kann. Konvergieren die Farben
nicht, miissen Sie die Zentrierung korrigieren.

Fernbedienungsdetektor hinten
(Ruckseite)
Bedienfeld (unter der oberen

m Abdeckung)
\
Fernbedienungsdetektor vorn I "

T |
\ . ‘ 7/

Hauptnetzschalter MAIN
POWER (Rickseite)

= —=

Taste MEMORY

Taste CENT R

® [
MUTING COMMAN[
o oOlo ol ool =D & Taste ON
NORMAL| DOTPHASE SIZE  SHIFT MEMORY MENU
% .
LCD LENS CONTROL
PATTERN| ZOOM  SHIFT ~ FOCUS B +
0 —/, )
Taste CENT B S Pfeiltasten (¢, ¥, «, »)
) vorosvoeo —b
PICTURE CONTROL
A B c BRIGHT CONTR POSITION|
W
e I s Y e Y EHEnE =
|| e = O O |
5 5

1 Stellen Sie den Schalter MAIN POWER am Projektor auf ON, und
driicken Sie die Taste ON auf der Fernbedienung, um das Gerat
einzuschalten.

2 Stellen Sie fiir den Projektor den Profibenutzermodus ein.
Einzelheiten dazu finden Sie unter “Profibenutzermodus (P)” auf Seite 30
(DE).

3 Driicken Sie die Taste CENT R.
Das integrierte FADENKREUZ-Muster wird angezeigt, und Sie
kénnen die rote Linie einstellen.

Blau Grin  Rot
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4 Verschieben Sie die rote Linie mit den Pfeiltasten, bis die rote und die

grune Linie konvergieren und gelb angezeigt werden.
Die rote Linie wird in Richtung der jeweiligen Pfeiltaste verschoben.

Bl

au Gelb

AN

R ZENTRUN

T
E;

| 1l 1l 1l
T s s s

1l
s

I

A

(o}

1
iz

Tt f—t

1 —
1 =

ey
B GERNST

==

[I

A:d.l—— Gelb
\ Blau

5 Driicken Sie die Taste CENT B.

Die blaue Linie kann eingestellt werden.

Blau

N_/

Gelb

5B 2RNEBHMERANST

I i i AN R Gelb
| “-“8“4:—“ H ““IH'—_
EE‘C; 8 T . ~~ Blau
ﬁéil 2 i:__t'%h%%%},’iﬁ*

6 Verschieben Sie die blaue Linie mit den Pfeiltasten, bis die blaue und

die gelbe Linie konvergieren.

Die blaue Linie wird in Richtung der jeweiligen Pfeiltaste verschoben.
Wenn alle drei Farblinien konvergieren, wird das Testmuster weif3

angezeigt.

B ZENTRUM_EINST

|
He:
Hf:
Uc:
Uf:

128
128 T

118 —EINST:

130

{ Driicken Sie die Taste MEMORY.
Die normale Anzeige erscheint wieder.

Betrieb des Projektors
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Einstellen der Grof3e und Position des Bildes

Einstellen der GROSSE

Einstellen der LAGE

26 (DE)  Betrieb des Projektors

Die Gro6f3e und die Position des eingespeisten Bildes lassen sich nur im
Profibenutzermodus so einstellen, daf3 das Bild auf den Projektionsschirm
palit.

Wenn Sie mehrere Eingangsquellen an den Projektor anschliel3en, z. B. bei
einem Umschaltgerat, stellen Sie BildgroR3e, Bildposition und Austastung
fur jedes Eingangssignal ein. Die Informationen zum Eingangssignal
werden im Menl EING.-INFO angezeigt.

Wenn das Bild nicht auf den Projektionsschirm palfit, stellen Sie die
Bildgrofie ein.

1 Driicken Sie die Taste RGB SIZE.
Verwenden Sie die Taste RGB SIZE auch bei anderen Signalen als

dem RGB-Signal.

2 Stellen Sie mit den
Pfeiltasten die Bildgrofe
ein.
4+ : Das Bild wird hoher.
¥ . Das Bild wird

— Bild

™~ Projektionsschirm

niedriger.
» : Das Bild wird breiter : )
. . f: 80 Emsr:{t
<« : Das Bild wird c: 80 )
schmaler. VT80 1

Zum préaziseren Einstellen driicken Sie die Taste RGB SIZE erneut.
Der Projektor wechselt in den Feineinstellmodus (FEIN), und Sie
konnen eine Feineinstellung der Gré3e vornehmen.

Wenn Sie die Taste RGB SIZE erneut driicken, wechselt das Gerat
wieder in den Grobeinstellmodus (GROB).

3 Speichern Sie die Einstelldaten mit der Taste MEMORY.

Zurticksetzen auf die urspringlich eingestellte Grof3e

Sie koénnen die BildgroRRe des Videosignals auf die urspriinglich

eingestellte Grol3e zurlicksetzen, indem Sie im Einstellmodus RGB-
GROSSE die Taste RESET driicken. Die BildgroRe anderer Signale als des
Videosignals kann dagegen nicht zuriickgesetzt werden.

Wenn das Bild verschoben werden muf3, um auf den Projektionsschirm zu
passen, stellen Sie die Bildposition ein.

1 Driicken Sie die Taste RGB SHIFT.
Verwenden Sie die Taste RGB SHIFT auch bei anderen Signalen als

dem RGB-Signal.



Austasteinstellung

2 Stellen Sie mit den Pfeiltasten die Bildposition ein.

4 : Das Bild wird nach

1

oben verschoben. [rREe-LAGE-EINST

¥ : Das Bild wird nacH [{*°®
unten verschoben.
» : Das Bild wird nach
rechts verschoben
« . Das Bild wird nach |l (sq;

U-LAGE:

SCHMAL —— Projektionsschirm

Bild

links verschoben. | tE==2

Zum praziseren Einstellen driicken Sie die Taste RGB SHIFT erneut.
Der Projektor wechselt in den Feineinstellmodus (FEIN), in dem Sie
nur eine Feineinstellung der horizontalen Verschiebung vornehmen
konnen. Wenn Sie die Taste RGB SHIFT erneut driicken, wechselt d

Geréat wieder in den Grobeinstellmodus (GROB).

Wenn ein RGB- oder HDTV-Signal eingespeist wird, kann der

Einstellbereich fir die vertikale Verschiebung (V-LAGE) mit den Tasten
POSITION +/— auf BREIT oder SCHMAL eingestellt werden. Wenn ein

siopjalold sep qa@;ag

Video-, S-Video-, Farbdifferenz- oder SDI 4 : 2 : 2-Signal eingeht, wird V-

LAGE automatisch auf SCHMAL eingestellt, und der Einstellbereich flr
die vertikale Verschiebung wird schmaler als beim RGB- oder HDTV-

Signal.

3 Speichern Sie die Einstelldaten mit der Taste MEMORY.

Zuricksetzen auf die ursprtinglich eingestellte Position
Sie kénnen die Bildposition des Videosignals auf die ursprtinglich

eingestellte Position zurticksetzen, indem Sie im Einstellmodus RGB-

LAGE die Taste RESET drucken. Die Bildposition anderer Signale als des
Videosignals kann dagegen nicht zurtickgesetzt werden.

Ist das projizierte Bild groR3er als der Projektionsschirm, schneiden Sie die

uberstehenden Teile ab.

1 Dricken Sie die Taste BLKG.

2 Wahlen Sie mit den Tasten POSITION +/— oder der Taste BLKG den

Einstellbereich aus.

* Mit der Taste + oder der Taste BLKG
wechselt die Position zyklisch in

folgender Reihenfolge:

OBEN— UNTEN — LINKS —

RECHTS— OBEN...

» Mit der Taste — wechselt die Position
zyklisch in umgekehrter Reihenfolge.

0
u
L
R

AUSTASTUNG-EINST
OBEN

:[501
: 50 et €1
‘MAX
: 50

3 Nehmen Sie die Einstellung mit den Pfeiltasten vor.
* Stellen Sie mit den Tastdnund+4 die Positionen OBEN und

UNTEN ein.

« Stellen Sie mit den Tastamund= die Positionen LINKS und

RECHTS ein.

4 Speichern Sie die Einstelldaten mit der Taste MEMORY.
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Einstellen und
Anpassen des Gerats
mit dem Menli

Arbeiten mit dem Menu

Der Projektor verfugt Gber ein Mend fur verschiedene

Einstellungs- und Anpassungsoptionen.
Zwei Menimodi stehen zur Verfugung:

Benutzermodus und Profibenutzermodus. Mit diesen
Modi werden die in den Menlis angebotenen Optionen

gemal den Kenntnissen des Projektorbenutzers
begrenzt.

Grundlegende Menufunktionen

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Die Menuanzeige erscheint.
Das momentan ausgewdahlte Meni wird blau
hervorgehoben.

VIDEOQ
EEEEEE OUIDEO-SPEICHER
B0 NR.10
-
w0 KONTRAST [l 80
aere-| 0 HELL IGK WMk 50
ez |0 FARBE s 50
ggggg |0 FARBTON wdun 50
™o |0 SCHARFE 1l 50
saQ BEST: (}/ onoe[TE]

2 Wahlen Sie mit der Tas#eoder4 das Meni aus,
und driicken Sie dann die Tasteder die Taste
ENTER.

Das ausgewahlte Menl erscheint.
Die weil3 angezeigten Optionen kénnen nicht
ausgewahlt werden.
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Menis Optionen
| | VIDEQ
wer. M UIDEO-SPEICHER
s NR.10
we i KONTRAST [Nk 80
e |0 HELL 16K ITT1T /2 50
e M FARBE T e 50
we |0 FARBTON  wm lue 50
wo | SCHARFE Il 50
sa(:) BEST: (}/ enoe [WEND]

3 Wahlen Sie mit der Tast#eoder4 eine

Einstelloption aus, und driicken Sie dann die Taste
» oder die Taste ENTER.

Das dazugehérige Einstellmeni (Popup-Meni)
erscheint.

So wechseln Sie zur nachsten Seite

Wenn ein Menil aus zwei oder mehr Seiten besteht,
erscheint die Anzeig¥ unter der letzten Option.
Stellen Sie den Cursor mit der Tastauf die

letzte Option, und dricken Sie dann die Tdste

So wechseln Sie zuriick zur vorherigen

Seite

Stellen Sie den Cursor mit der Tastauf die erste
Option, und drlicken Sie dann die Taste



So andern Sie den eingesteliten Wert: Die Einstellungen in den Meniis werden automatisch
Zum Erhdhen des Werts drlicken Sie die Taste i, projektor gespeichert. Sie konnen die Einstellungen

oder». ) o auch mit der Taste MEMORY speichern.
Zum Verringern des Werts driicken Sie die Taste

odere.
Speichern Sie den Wert anschliel3end mit der Tast

ENTER. Nun erscheint wieder die urspringliche Die Meniimodi

Anzeige. _ _ _ _
Fur diesen Projektor stehen zwei Menumodi zur
Verfligung.
Benutzermodus =
KONTRAST: 80 Dies ist der Menumodus fur Endbenutzer. In diesem =——
Modus werden nur die fur alltagliche Einstellungen ==
So wahlen Sie eine Option aus erforderlichen Menuoptionen angezeigt. m
=}
Wahlen Sie mit der Tas#® oder4 eine Option in &
einem Popup-Menu aus. Keine Anzeige beim normalen Benutzermodus o)
Bei einigen Optionen zeigt sich das Ergebnis oder | 2
der Effekt der Auswahl gleich auf dem VIDEO Et
Projektionsschirm asr |0 UIDED=-SPEICHER 2
: _' . L |®® ! NR.10
Bei anderen Optionen mussen Sie die Auswahl mit|__ g
der Tastew oder der Taste ENTER bestatigen. Die || 5 EQNTSET ::::::::::“" """" gg g
ausgewahlte Ei_nstellung wird gespeichert, und das| " | ForBE T 2
Popup-Meni wird ausgeblendet. ae. |0 FARBTON e b 50 z
™o g SCHARFE [T 50 E
Popup-Menu §
SEL:Q BEST: (}/ ENDE:[ MENU | =
VIDEO ol
TATUS:EIN c:
5§§EE°$EE;E“ Werkseitig ist der Benutzermodus eingestellt. Wenn
GHDTU-GBR Sie zum ersten Mal die Taste MENU dricken,

erscheinen die Menls im Benutzermodus.

Einzelheiten zum Einstellen der einzelnen
Mentioptionen finden Sie auf den Seiten zu dem
entsprechenden Mend.

So blenden Sie die Menlianzeige aus

Dricken Sie die Taste MENU oder die Taste
NORMAL.

Die Menuanzeige wird aber auch automatisch
ausgeblendet, wenn etwa eine Minute lang keine Taste
gedrickt wird.
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Arbeiten mit dem Meni

Profibenutzermodus (P)

Dieser Menumodus ist fur erfahrene Endbenutzer
konzipiert, die mit der Bedienung und den Funktionen
des Projektors gut vertraut sind. Die Mentoptionen flr
genauere Einstellungen stehen zur Verfligung, so dal3
die Benutzer die Projektorfunktionen optimal nutzen
kénnen.

Anzeige fur Profibenutzermodus

P UIDEO
asr. |0 DYNAMIK D AUS

®® /O FARBSYSTEM:AUTOM.
anse-| 0 EINSTELLUNG: O

S 0 KOMP-FORMAT

EINSTEL-
BILD2

EING.-
EINST

NUSIAl Wap JIW S1eIa9) Sap uasseduy pun ua|@Isulg

EINSTEL-
LUNGL

v

2
() st G/

So wechseln Sie in den Profibenutzermodus

1 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Meni im Benutzermodus erscheint.

2 Wahlen Sie mit der Tasteoders
EINSTELLUNG1 aus, und driicken Sie dann die
Taste ENTER oder die Tagte

UIDEO

avst |[IRSTATUS:EIN
Y |OVIDEO-MUTE:

|JOEING.A:RGB
MO EING.B:RGB
OEING.C:RGB

AUS

-|0 BENUTZERMODUS:
NORMAL

Q) e c/ enoe:[WEND]

3 Wahlen Sie mit der Tasteoders
BENUTZERMODUS aus, und driicken Sie dann
die Taste ENTER oder die Tase

UIDEO

asr. |0 STATUSIEIN
“ |ODVIDEO-MUTE:

|JOEING.A:RGB
MO EING.B:RGB
OEING.C:RGB

AUS

. |mBENUTZERMODUS:
NORMAL

.
w) e G/ enoe (BT

4 \Wahlen Sie mit der Tas®oder4 die Option
PROFIMODUS im Popup-Meni aus, und dricken
Sie dann die Taste ENTER oder die Taste
Das Meni wird ausgeblendet.
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5 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Menu im Profibenutzermodus enthalt den
Buchstaben “P” links oben auf dem
Projektionsschirm.

VIDEOD

O VIDEO-SPEICHER

NR.10

et g KONTRAST  HHHHE 80
O HELLIGK J1111{ R 50
O FARBE T e 50
.. [OFARBTON  wm o 50
O SCHARFE = 50
Q) et (}/ [EER] enoe [WEWD]

So wechseln Sie zurilick in den

Benutzermodus

Gehen Sie wie zum Einstellen des Profibenutzermodus
vor, und setzen Sie BENUTZERMODUS im MenU
EINSTELLUNG1 auf NORMAL.

Mit der Taste ENTER ode¢ blenden Sie das Menu

aus. Wenn Sie die Taste MENU erneut drlicken,
erscheint das Menl im Benutzermodus.



Das Menu EINST. BILD [Benutzer-/Profibenutzermodus]

Auf dem Meni EINST. BILD kdnnen Sie die So wahlen Sie die Nummer des
Bildqualitat einstellen. Videospeichers aus
Optionen, die eingestellt werden kénnen, werden griinWahlen Sie zunachst VIDEO-SPEICHER aus, und
hervorgehoben. driicken Sie anschlief3end die Tasteder ENTER.
WeiRl angezeigte Optionen kénnen nicht ausgewahlt Das folgende Auswahlmenu VIDEO-SPEICHER
werden. erscheint. Wahlen Sie mit den Tas#ender4 die
UIDEO gewunschte Nummer aus, und driicken Sie
eer | O UIDEO-SPEICHER anschliel3end die Tas#eoder ENTER.
50 NR.10

<«UIDEO-SPEICHER
EINSTEL- ANr.

wel | KONTRAST l[m}‘
anse.] J HELL I GK

‘2 0 FARBE
mc- | FARBTON
"o |O SCHARFE

4:3 SECAM-SIGNAL
16:9 SECAM-SIGNAL
4:3 PAL-SIGNAL
16:9 PAL-SIGNAL
4:3 PAL-M-SIGNAL
16:9 PAL-M-SIGNAL

) sesr G/ [BIE) evor[7E]

Ooooooooo
DONOUTSWN

SEL:Q BEST:O/ ENDE:[MENU |

Werkseitig eingestellte Werte fur das
Bildseitenverhaltnis

Die Daten fur folgende Bildseitenverhaltnisse wurden
werkseitig unter den einzelnen Videospeichernummer

VIDEO-SPEICHER

sl

Mit dieser Option wird die Nummer des

. . ) ; espeichert. o}
Videospeichers (1 bis 10) ausgewahlt. gesp 8
c
UIDEO Nr. Bildseitenverhaltnis 2
EINST. ‘UIDED—SPEICHER >
| "NR.10 1 4:3 3
EINSTEL- QD
we |0 KONTRAST [k 80 2 4:3 2
B . :
O FARBE o .
OFARBTON dun 50 3 4:3 §
O SCHARFE MMl 50 4 4:3 o
s Q) sest: G/ (B8] evoe: (72 5 4:3 g%
. . . . . . .6 16: 9 2
Der Videospeicher ist ein Teil des Einstellspeichers, in - 69 a
dem Sie 10 Datensatze mit Daten zu - 2
Bildseitenverhaltnis, Bildqualitat usw. speichern 8 16:9 o}
konnen. 9 16:9
Wenn Sie eine Videospeichernummer zwischen 1 und 10 16:9

10 auswéahlen, werden das Bildseitenverhaltnis und die_. kS q q i ich
Bildqualitét, die Sie einstellen, anschlieRend im Sie konnen den Namen des Videospeichers

ausgewahlten Videospeicher gespeichert. gr.‘dﬁ[” (nur(ljm P{Ioflbenlétzer\r?gdus) ich “nd
Wenn Sie die Daten fur Bildseitenverhdltnis und e Konnen den Namen des VIdeospelichers andern, so

Bildqualitét verwenden wollen, die im dal’ Sie am Namen den gespeicherten Inhalt erkennen

Eingangsspeicher gespeichert sind, wéhlen Sie AUS. konnen.

FARBTEMP, DYNAMIK, V-LAGE, BREIT/ angezeigt wird, wahlen Sie die Nummer des Speichers,
SCHMAL, KOMP-FORMAT, KAMMFILTER, DRC-  dessen Namen Sie andern wollen, und driicken die
PEGEL, KONTRAST, HELLIGK, FARBE, Tastes. Die folgende Anzeige erscheint.

FARBTON, SCHARFE, RGB-GROSSE, RGB-

LAGE, AUSTASTUNG [4:3 NTSC-SIGNAL 1

ABCDEFGHIJKLMN
OP@RSTUVWXYZ .
0123456789-_x%:

| I S ‘-mwm

A,
sy smor o
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Das Menu EINST. BILD
]

Stellen Sie den Cursor mit den Tas¥é#/«/» auf den EARBTON

gewtinschten Buchstaben, und driicken Sie die Taste

ENTER. Der ausgewahlte Buchstabe erscheint oben 7, Einstellen der Farbténe.
am Projektionsschirm zwischen [ ]. Auf diese Weise
kénnen Sie bis zu 18 Buchstaben auswahlen.
Stellen Sie den Cursor anschlieffend auf OK, und
driicken Sie die Taste ENTER. Nun erscheint wieder
das Auswahlmenii VIDEO-SPEICHER.

FARBTON: 50

KONTRAST

_ _ _ Bei einem hohen Wert werden die Griinténe betont.
Dient zum Einstellen des Bildkontrasts. Bei einem niedrigen Wert werden die Rottdne betont.

SCHARFE (Bildschérfe)

Zum Einstellen der Bildschéarfe.

KONTRAST: 80

Je hoher der Wert, desto starker der Kontrast.
Je niedriger der Wert, desto schwacher der Kontrast.

SCHARFE: 50

HELLIGK (Helligkeit)
Je hoher der Wert, desto scharfer die Bildkonturen.

Dient zum Einstellen der Bildhelligkeit. Je niedriger der Wert, desto weicher die Bildkonturen.
Eingangssignale und einstellbare
Optionen
HELLIGK: 50 Eingangssignal
Option Video- oder | SDI- HDTV| RGB
. . S-Videosignal | Farbdifferenzsignal
Je hoher der Wert, desto heller das Bild. (YIC)* 4:29
Je niedriger der Wert, desto dunkler das Bild. VIDEO- J J J J
SPEICHER
FARBE KONTRAST J J J J
HELLIGK J J J J
. . - FARBE J J J N
Zum Einstellen der Farbintensitat.
FARBTON J J J N
(nur NTSCass/
NTSCas.43
-System)
SCHARFE J J J N
J: Einstellbar
FARBE: 50 N: Nicht einstellbar

. " . - * Die gesondert erhaltliche Videoschnittstellenkarte 1FB-
Je hoher der Wert, desto starker die Intensitat. GO9OE ist erforderlich.

Je niedriger der Wert, desto schwécher die Intensitat.
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Da.S I\/IenU EINSTEL'BILD]. [Profibenutzermodus]

Mit dem Menu EINSTEL-BILD1 kdnnen Sie die EINSTELLUNG

Bildqualitat einstellen.

Optionen, die eingestellt werden kénnen, werden griinZum Andern des Standardschwarzwerts in O IRE oder
hervorgehoben. 7,5 IRE je nach NTSC-Quellensignal.

Weil3 angezeigte Optionen kdnnen nicht ausgewahlt
werden.

UIDEO
ODYNAMIK:AUS

O FARBSYSTEM:AUTOM.
|REINSTELLUNG:O

O KOMP-FORMAT

P UIDEO
asr. | O DYNAMIK DAUS

®® /O FARBSYSTEM:AUTOM.
anse-| O EINSTELLUNG: O

sl 0 KOMP-FORMAT

EINSTEL-

() =G/ voe (]

ez 0 (0 IRE): In der Regel ist die Option auf diesen Wert
s gesetzt.
- 7.5 (7,5 IRE): Setzen Sie die Option auf diesen Wert,
s Q) west G/ [BER) evoe (] wenn die schwarze Farbe zu hell ist.

v

KOMP-FORMAT

DYNAMIK _ ] _
Dient zum Auswahlen des Formats des eingespeisten

Farbdifferenzsignals.

Zum Betonen des Schwarzwerts beim FBAS-Video-,
S-Video- (Y/C-)- oder Farbdifferenzsignal. o pynaMik:aus CoeR
® 10 FARBSYSTEM:AUTOM.
el O EINSTELLUNG: O
IkKOMP—FDRMQT:
SMPTE/EBU-NI10

VIDEO
DYNAMIK :AUS
FARBSYSTEM:AUTOM.
EINSTELLUNG:O
KOMP-FORMAT

.
@) wr G/ enoe [WERD]

Qo O/ s SMPTE/EBU-N10: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn
das Eingangssignal ein Farbdifferenzsignal im
EIN: Betont die schwarze Farbe und erzeugt somit ein  SMPTE- oder EBU-N10-Format ist.
dynamisch wirkendes Bild. BETACAMY7.5: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn das
AUS: Erzeugt die dunklen Bereiche des Bildes genau  Eingangssignal ein Farbdifferenzsignal im
in Ubereinstimmung mit dem Quellensignal. Betacam-Format ist.

Eingangssignale und einstellbare Optionen

FARBSYSTEM
. Eingangssignal
Zum Auswahlen des Farbsystems des FBAS- oder S- Option | Video-oder [ SDI- DTV RGB
Videosignals (Y/C). S-Videosignal | Farbdifferenzsignal
(Y/C)* 4:2:2
P UVIDEO
O DYNAMIK : AUS DYNAMIK J J N N
K,FARBSYSTEM:AUTOM.
OEINSTELLUNG:O
O KOMP-FORMAT FARBSYSTEM J N N N
EINSTELLUNG J N N N
(nur NTSCsss/
NTSCa.43
E:t (:) sest: G/ enoe:(WEND ] 'System)
KOMP- N J N N
Die Optionen AUTOM., NTSC3.58, PAL, SECAM,  [FORMAT
NTSC4.43 und PAL-M stehen zur Auswabhl. J: Einstellbar

In der Regel ist diese Option auf AUTOM. gesetzt.  N:Nicht einstellbar
Wenn das Bild verzerrt oder farb'QS Ist, Wa_hlen Sie das pije gesondert erhaltliche Videoschnittstellenkarte IFB-
Farbsystem entsprechend dem Eingangssignal aus. G90E ist erforderlich.
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Das Menu EINSTEL-BILD2

Mit dem Menl EINSTEL-BILD2 kdnnen Sie die
Bildqualitat einstellen.

[Profibenutzermodus]

Die DRC-Funktion ist nur wirksam, wenn das 15-kHz-

Optionen, die eingestellt werden konnen, werden griinSignal mit dem Timing des Videosignals

hervorgehoben.
Weil3 angezeigte Optionen kdnnen nicht ausgewahlt
werden.

P UIDEO
asr. |0 KAMMFILTER 3D

*° |[ODDRC:EIN

O DRC-PEGEL : HOCH

EINSTEL-
BILD1

EINSTEL-
BILD2

EING.-
EINST

EINSTEL-
LUNGL

A
s () st G/

v

NUSN Wap JW SjeIa) sep uasseduy pun uaj8isuig

KAMMFILTER

Dient zum Auswahlen des Kammfilters, der
Farbfeuern und Punktinterferenz des NTSC-Signals
verringert und somit die Bildscharfe erhoht.

P

VIDEO
R KAMMFILTER:3D
ODRC:EIN
O DRC-PEGEL : HOCH

Q) e G/ evoe (VD]
v

3D: Dreidimensionaler Kammfilter. In der Regel
verwenden Sie diesen Kammfilter.

3-ZEILEN: 3-ZEILEN-Kammfilter. Dieser
Kammfilter ist bei schnell bewegten Bildern
maoglicherweise effektiver.

DRC (Digital Reality Creation)

Setzen Sie die Option auf EIN, um beim NTSC-Signal
ein Bild mit einer 4mal héheren Dichte zu erzeugen.

VIDEO

s (I) BEsT G/ exoe:[(WEND |

In der Regel ist diese Option auf EIN gesetzt. Wenn
ein 15-kHz-Signal eingeht, wird die DRC-Funktion
aktiviert. Wenn die DRC-Funktion nicht erforderlich
ist, setzen Sie sie auf AUS.
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Ubereinstimmt. Wenn bei einem speziellen Timing die
DRC-Funktion aktiviert ist, kann das Bild gestort sein.

DRC-PEGEL

Zum Auswahlen der Wirkung, die die DRC-Funktion
beim NTSC-Signal erzielt. Diese Option laf3t sich nur
bei Signalen mit Zwischenzeilen auswahlen.

UIDEO
O KAMMFILTER:3D
ODRC:EIN
.|lRDRC-PEGEL : HOCH
BIDL

A
w ) =G/ enoe [TERD]

HOCH ist der werkseitig eingestellte Wert. Wahlen
Sie NIEDR., wenn auf dem Bild Blendeffekte
auftreten.

Eingangssignale und einstellbare

Optionen
Eingangssignal
Option Video- oder | SDI- HDTV| RGB
S-Videosignal | Farbdifferenzsignal
(yic)* 4:2:2
KAMMFILTER J N N N
(nur NTSCs.ss-
System)

DRC J J N J
(nur 15-
kHz-RGB-
Signal)

DRC- J J N J

PEGEL (nur 15-
kHz-RGB-
Signal)

J: Einstellbar
N: Nicht einstellbar

* Die gesondert erhaltliche Videoschnittstellenkarte I1FB-
G9O0E ist erforderlich.



Das Menu EING.-EINST [Profibenutzermodus]

Im Menu EING.-EINST konnen Sie das
Eingangssignal einstellen.

hangt von der Art des verwendeten
Synchronisationssignals ab. In der Regel analysiert die

Optionen, die eingestellt werden kénnen, werden grinCPU des Projektors das Signal und stellt die Position

angezeigt.
Weil3 angezeigte Optionen kénnen nicht ausgewahlt
werden.

P

EINST.
BILD

EING.A
FARBTEMP. :6500
KLEMM. :AUTOM.
U-LAGE:BREIT
SYNC-AUSW. :AUTOM.
SYNC-KONTROLLE:

AUTOM .
UIDEOKORREKTUR:

NORMAL

EINSTEL-
BILD1

|
|
|
|
|

EINSTEL-
BILD2

EING.-
EINST

EINSTEL-
LUNG1

2
SEL: (*) BEST: (}/ ENDE:[ MENU |

v

FARBTEMP (Farbtemperatur)

Zum Auswaéhlen der geeigneten Farbtemperatur je
nach Anwendung und Eingangsquellensignal.

EING.A
K FARBTEMP. 16500
OKLEMM. :AUTOM.
OU-LAGE:BREIT
O SYNC-AUSW. :AUTOM.
wsie-| 0 SYNC-KONTROLLE :

AUTOM.
O UIDEOKORREKTUR:

NORMAL

Q) st C/ B =

v

9300: Standardfarbtemperatur fir Consumer-Produkte

6500: Standardfarbtemperatur fur professionelle
Gerate

5400: Standardfarbtemperatur fur HDTV

3200: Standardfarbtemperatur fiir medizinische GerateVerschiebung des Eingangssignals.
P

und Studiokameras

BENUTZERDEF.: Wenn Sie die Farbe eines
bestimmten Eingangssignals an die Farbe einer
anderen Anzeige anpassen wollen, wahlen Sie
BENUTZERDEF. und stellen dann den Weil3wert
ein.

KLEMM.

Dient zur Korrektur der Luminanz des Eingangsbildes.

EING.A
= |0 FARBTEMP . : 6500

@ || KLEMM. : AUTOM.

O U-LAGE:BREIT

O SYNC-AUSW. : AUTOM.

O SYNC-KONTROLLE:
AUTOM.
O UIDEOKORREKTUR:
NORMAL

EEEEEE

R
Q) wn G/ enoe: (WD |

KLEMM. (Klemmung) wird als Standard zum
korrekten Einstellen des Schwarzwerts eines Bildes
verwendet. Die Standardeinstellung der Klemmung

automatisch ein. Allerdings kann die CPU das Signal

aufgrund von Stérungen auch falsch einstufen. Wenn

die Bildluminanz nicht korrekt erscheint, mufd

maoglicherweise die Klemmung geéndert werden.

AUTOM.: Automatischer Einstellmodus. In der Regel
ist die Option auf diese Einstellung gesetzt.

SonG: Verwenden Sie diese Einstellung, wenn
Schwarz zu hell oder grunlich erscheint.

H/C: Verwenden Sie diese Einstellung, wenn das Bild
zu dunkel oder die Luminanz instabil ist.

H-IMPULS: Wenn die Luminanz nach dem Einstellen
von SonG oder H/C immer noch inkorrekt ist,
stellen Sie diesen Wert ein, und korrigieren Sie
dann den Wert von H-LAGE.

TRI-STATE S: Wenn das Bild bei der
Dreiebenensynchronisation zu dunkel ist, stellen
Sie diesen Wert ein.

*Wenn das externe Signal nicht Uber ein SonG-Signal
(Grunsignal mit Synchronisation) verfligt, empfiehlt
sich der Wert H/C.

«Wenn die Luminanz nach dem Andern der
Klemmungseinstellung noch immer nicht korrekt ist,
Uberprufen Sie bitte das Eingangssignal und die
Anschlisse.

V-LAGE (Vertikalverschiebung)

Zum Definieren des Einstellbereichs fiur die vertikale

NUS Wap 1w Sleias) sap uasseduy pun uajaisulg

EING.A
aws. |0 FARBTEMP . 16500
"* |0 KLEMM. :AUTOM .
RU-LAGE:BREIT
" O SYNC-AUSW. :AUTOM.
nse| 0 SYNC—-KONTROLLE:
! AUTOM.
UIDEOKORREKTUR:

NORMAL

R
Q) et G/ B Em|
v

BREIT: In der Regel ist dieser Wert eingestellt
(werkseitige Einstellung).

HMAL: Bei einigen Signalen (z. B. eingeblendetes
Signal mit instabilem vertikalen
Synchronisationssignal) kann das Bild vertikal
verzerrt werden. Setzen Sie die Option in diesem
Fall auf diesen Wert. Der Einstellbereich wird
dadurch eingeengt.

Wenn Video-, S-Video-, Farbdifferenz- oder SDI
4:2:2-Signale eingespeist werden, ist V-LAGE immer
auf SCHMAL gesetzt.

SC
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Das Menu EING.-EINST

SYNC-AUSW. (Auswahl) AUTOM.: Automatischer Einstellmodus. In der Regel
ist die Option auf diese Einstellung gesetzt.

Zum Auswahlen des Synchronisationssignals, wenn NORMAL: Stellen Sie diesen Wert bei einem

ein externes Synchronisationssignal verwendet wird. normalen Synchronisationssignaleingang ein, d. h.
b EING. A bei einer Synchronisationsleitung ohne
S |0 kenm - AUTON Videosignal.
D yoLABE BREIT o SYN_C + VIDEO:_Wé}hIen Sie diesen Wert, \_/venn_[]ber
TSYNC-KONTROLLE: d!e Synchronljsatlonsle_ltung auch c!as _V|de05|gnal
O UIDEOKORREKTUR: eingespeist wird und die Synchronisation des
NORMAL Bildes in der Position AUTOM. verzerrt ist.

.
Q) wr G/

Wenn ein RGB-Signal eingespeist wird VIDEOKORREKTUR

AUTOM.: Automatischer Einstellmodus. In der Regel
ist die Option auf diese Einstellung gesetzt.

SonG: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn Sie das Bild
mit Griinsignal mit Synchronisation projizieren.

C: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn Sie das Bild mit
zusammengesetztem Synchronisationssignal
projizieren.

HV: Wenn Sie das Bild mit einem horizontalen/
vertikalen Synchronisationssignal projizieren,
stellen Sie diesen Wert ein.

Zum Auswahlen des Bereichs, bei dem das Geréat auf
Frequenzabweichungen des Eingangssignals reagiert.
Diese Einstellung legt fest, daf3 die
Eingangsspeicherdaten automatisch gewechselt
werden, wenn die Frequenzabweichung den
ausgewabhlten Bereich Gberschreitet. Diese Option &3t
sich nur bei RGB-Eingangssignalen auswahlen.

P EING.A

wsr |0 FARBTEMP . 16500
Y |OKLEMM. :AUTOM.

awe. |0 U-LAGE :BREIT

% |0 SYNC-AUSW. :AUTOM.
wsre.| 0 SYNC—-KONTROLLE :
AUTOM.
. |lRkUIDEOKORREKTUR:
NORMAL

Wenn ein HDTV-Signal eingespeist wird
Sie kdnnen statt der Optionen oben die unten
angegebenen Optionen auswahlen.

A
w () =G/ enoe [TERD ]

AUTOM.: Automatischer Einstellmodus. In der Regel

ist die Option auf diese Einstellung gesetzt. NORMAL: In der Regel ist die Option auf diese
INT: Wenn Sie das Bild mit einem internen Einstellung gesetzt.

Synchronisationssignal projizieren, stellen Sie BREIT: Wahlen Sie diesen Wert, wenn das

diesen Wert ein. Eingangssignal instabil ist oder flimmert. Dieses
EXT [C]: Wenn Sie das Bild mit einem externen Phanomen kann auftreten, wenn Sie auf einem

zusammengesetzten Synchronisationssignal angeschlossenen Videorecorder Bander mit

projizieren, stellen Sie diesen Wert ein. unterschiedlicher Geschwindigkeit wiedergeben.

EXT [HV]: Wenn Sie das Bild mit einem externen
horizontalen/vertikalen Synchronisationssignal
projizieren, stellen Sie diesen Wert ein.

Eingangssignale und einstellbare

Optionen
Bei einem RGB-Signal kénnen Sie diese Option nur Eingangssignal
auswahlen, wenn SonG und C/HV vorhanden sind. Option Video- oder | SDI- - _ HDTV|RGB
S-Videosignal | Farbdifferenzsignal
(ylC) * 4:2:2
SYNC-KONTROLLE FARBTEMP J J J J
Zum Auswahlen des Signalpfads des KLEMM. N N N J
Synchronisationssignals, wenn ein RGB-Signal an ~ |V-LAGE i N J 19
INPUT A eingespeist wird. SYNC-AUSW. N N J J
P EING.A SYNC- N N N J
D RLCRM . AUTOR KONTROLLE
0 SYNC-AUSY. :AUTON. VIDEOKORREKTUR N N N | 3
e duTom. J: Einstellbar
0O VIDEOKORREKTUR: . N )
NORMAL N: Nicht einstellbar
& Q) s G/ B oo (@) * Die gesondert erhaltliche Videoschnittstellenkarte IFB-

G90E ist erforderlich.
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Das Menu EINSTELLUNG1 [Benutzer-/Profibenutzermodus]

Im Menl EINSTELLUNGL1 konnen Sie die EING.A
Standardeinstellungen fur den Projektor andern.

Optionen, die eingestellt werden kénnen, werden grinz,, Auswzhlen des Signals von INPUT A.
hervorgehoben. Weil3 angezeigte Optionen kénnen

nicht ausgewahlt werden. —ostatus:ein eR
"> |0 UIDEO-MUTE:AUS
!kEING.n:RGB
VUIDEO OEING.B:RGB
ast. [ STATUS:EIN DEING.C:RGB
"> 'O UIDEO-MUTE: AUS /o BENUTZERMODUS
ase.] D EING.A:RGB o NORMAL
Wl | [T EING.B:RGB s () s G/ [FE ooelimm)
EINSTEL- o E I NG . [: : RGB
LUNG2
anc. | O BENUTZERMUDUﬁaRMnL RGB: RGB-Signal wird eingespeist.
KOMPONENT: Farbdifferenzsignal wird eingespeist.
SEL: (I) BEST: (}/ enoe:[WEND | HDTV-YP&gPr: HDTV (YPBPR)'S|gna.I erd
eingespeist.
HDTV-GBR: HDTV (GBR)-Signal wird eingespeist.

Diese Option kann nicht ausgewahlt werden, wenn dasz!

Zum Auswahlen des Modus fir Anzeigen aufdem  ymschaltgerat PC-3000 an diesen Projektor
Projektionsschirm. angeschlossen ist.
UIDEO

EINsT. l'kSTQTUS EIN

> | OUIDEO-MUTE:AUS

avse.| D EING.A:RGB EINGB

Wet 'O EING.B:RGB

EEEEEEEE OEING.C:RGB

q; |0 BENUTZERMODUS: Zum Auswahlen des Signals von einer

Signalschnittstellenkarte IFB-12/12A (nicht
mitgeliefert), die am AnschluBbereich INPUT B
installiert ist und sich im Eingangsmodus befindet.

Q) s c/ enpe:[WEWD]

EIN: Zeigt alle Projektionsschirmanzeigen an. -
|0 STATUS EIN '

AUS: Blendet alle Projektionsschirmanzeigen aul3er "
" |OVIDEO-MUTE:AUS

Warnmeldungen und Menitianzeigen aus. |pm DEING.A:RGB
t EING.B:RGB
ase.] D EING.C:RGB

uuuuu

NUS Wap JW Sleia) sap uasseduy pun uajals

..... 0O BENUTZERMODUS:
o NORMAL

VIDEO-MUTE

R
) =G/ evoe [WEWD]

Setzen Sie die Option auf EIN, wenn Sie das Bild

ausblenden wollen. RGB: RGB-Signal wird eingespeist.
Ist die Option auf EIN gesetzt, erscheint “VIDEO- KOMPONENT: Farbdifferenzsignal wird eingespeist.
MUTE” auf dem Projektionsschirm. HDTV-YP&Pr: HDTV (YPsPr)-Signal wird
eingespeist.
—ostetusseln e HDTV-GBR: HDTV (GBR)-Signal wird eingespeist.
S EET hia VIDEO: FBAS-Videosignal wird eingespeist.
DEING. € RGB S-VIDEO: S-Videosignal wird eingespeist.
0O BENUTZERMODUS :
NORMAL
=Q G/ D o) Wenn eine andere Signalschnittstellenkarte als die

IFB-12/12A installiert ist oder sich die IFB-12/12A im
Ausgangsmodus befindet, kbnnen die Menlioptionen
nicht ausgewahlt werden.

Einstellen und Anpassen des Gerats mit dem Menu 37 (DE)
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Das Menu EINSTELLUNG 1

EING.C

Zum Auswahlen des Signals von der
Signalschnittstellenkarte IFB-12/12A (nicht
mitgeliefert), die am AnschlulZbereich INPUT C
installiert ist und sich im Eingangsmodus befindet.

EING.C

wer [0 STATUS:EIN
" |ODUVIDEO-MUTE:AUS
EEEEEEE OEING.A:RGB
EING.B:RGB
EING.C:RGB

ae. |0 BENUTZERMODUS :
o NORMAL

R
) wrG/ B =)

RGB: RGB-Signal wird eingespeist.

KOMPONENT: Farbdifferenzsignal wird eingespeist.

HDTV-YP&Pr: HDTV (YPsPr)-Signal wird
eingespeist.

HDTV-GBR: HDTV (GBR)-Signal wird eingespeist.

VIDEO: Zum Einspeisen von FBAS-Signalen.

S-VIDEO: S-Videosignal wird eingespeist.

Wenn eine andere Signalschnittstellenkarte als die
IFB-12/12A installiert ist oder sich die IFB-12/12A im
Ausgangsmodus befindet, kbnnen die Menuoptionen
nicht ausgewahlt werden.

BENUTZERMODUS

Zum Auswahlen des Benutzer- oder des
Profibenutzermodus als Meniimodus.

VIDEO
,,,,, OSTATUS:EIN
“° |DVIDEO-MUTE:AUS
,,,,,,, OEING.A:RGB
W' OEING.B:RGB
. |OEING.C:RGB

2
e |RBENUTZERMODUS :
e NORMAL

R
s () wsr G/ enoe[UEw ]

NORMAL: Benutzermodus
PROFIMODUS: Profibenutzermodus

Einzelheiten dazu finden Sie unter “Die Menimodi” auf
Seite 29pE).
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Das Mend EINSTELLUNG2

[Benutzer-/Profibenutzermodus]

Im Menu EINSTELLUNGZ2 kdnnen Sie die
Standardeinstellungen fur den Projektor andern.
Optionen, die eingestellt werden kénnen, werden griin
hervorgehoben.

Weil3 angezeigte Optionen kdnnen nicht ausgewahlt
werden.

Benutzermodus

VUIDEO
EINST. GRUEPEN—INDEX: 1
BiLo GERATE-INDEX: 1

EINSTEL-
LUNGL

EINSTEL-
LUNG2

EING.-
INFO

A
SEL: (+) BEST:G/ ENDE:[MENU |

GRUPPEN-INDEX

Zum Angeben der Gruppenindexnummer, wenn der
Gruppenindex eingestellt ist.

Die Gruppenindexnummer eines Projektors, der mit
der drahtlosen Fernbedienung oder einem externen
Geréat Uber den Anschlu? PJ COM gesteuert werden
kann, wird griin angezeigt, und die Nummer eines
Projektors, der nicht gesteuert werden kann, wird gelb
angezeigt.

Die Gruppenindexnummer kann im
Profibenutzermodus eingestellt werden.

GERATE-INDEX

Zum Angeben der Gerateindexnummer, die mit den
DEVICE INDEX-Schaltern an der Riickseite des
Projektors eingestellt wird.

Die Gerateindexnummer des Projektors, der mit der
drahtlosen Fernbedienung oder einem externen Gerat
Uber den Anschlufl3 PJ COM gesteuert werden kann,
wird griin angezeigt, und die Nummer des Projektors,
der nicht gesteuert werden kann, wird gelb angezeigt.



Profibenutzermodus
Pa

EINSTEL-
LUNG2

VIDEO
O GRUPPEN-INDEX:01
GERATE-INDEX: 01

EING.-
INFO

0O SIRCS-EMPFANGER:
UORN&HINTEN

O SPRACHE : DEUTSCH

OP SAVUE-MODUS:AUS

EINST.-
INFO

28
SEL: (*) BEST'G/ enpe:[MENU |

GRUPPEN-INDEX

Zum Einstellen der Gruppenindexnummer, anhand
derer mehrere Projektoren und Umschaltgerate
derselben Gruppe zugeordnet werden kénnen.

Als Gruppenindexnummer kdnnen Sie 1 bis 99
einstellen.

Die Gruppenindexnummer eines Projektors, der mit
der drahtlosen Fernbedienung oder einem externen
Gerét Uber den Anschluf3 PJ COM gesteuert werden
kann, wird griin angezeigt, und die Nummer eines
Projektors, der nicht gesteuert werden kann, wird gelb
angezeigt.

GRUPPEN-INDEX: 1

Einzelheiten zum Gruppenindex finden Sie unter “Einstellen
der Indexnummern” auf Seite &i).

GERATE-INDEX

SIRCS-EMPFANGER

Zum Auswahlen der Fernbedienungsdetektoren vorne
und hinten am Projektor, wenn die drahtlose
Fernbedienung aufgrund von Stéreinfliissen einer
Leuchtstoffrohre nicht korrekt funktioniert.

VIDEO

O GRUPPEN-INDEX:01
GERATE-INDEX: 01

Pa

" | M SIRCS-EMPFANGER:
UORN&HINTEN
™o |0 SPRACHE : DEUTSCH
OP SAVE-MODUS:AUS

R
() w1 G/ enoe[VEW ]

VORN&HINTEN: Aktiviert die
Fernbedienungsdetektoren vorn und hinten.

VORN: Aktiviert nur den Fernbedienungsdetektor
vorn.

HINTEN: Aktiviert nur den Fernbedienungsdetektor
hinten.

AUS: Deaktiviert die Fernbedienungsdetektoren vorn
und hinten.

SPRACHE

Zum Auswahlen der Sprache in den
Projektionsschirmanzeigen.
Pa VIDEO

anse-| 0 GRUPPEN-INDEX: 01
e GERATE-INDEX:01

™ |0 SIRCS-EMPFANGER:
UORN&HINTEN
" || SPRACHE : DEUTSCH

OP SAVE-MODUS:AUS

NUS Wap 1w Sleias) sap uasseduy pun uajaisulg

R
) e G/ enoe[VEW ]

Die folgenden Sprachen stehen zur Verfiigung:
DEUTSCH, ENGLISH (Englisch), FRANCAIS
(Franzgsisch), ITALIANO (Italienisch), ESPANOL
(Spanisch)g#<gE (Japanisch) ungi3Z (Chinesisch).

Zum Angeben der Gerateindexnummer, die mit den
DEVICE INDEX-Schaltern an der Rickseite des
Projektors eingestellt wird.

Die Gerateindexnummer eines Projektors, der mit der
drahtlosen Fernbedienung oder einem externen Gerat
Uber den Anschlu3 PJ COM gesteuert werden kann,
wird griin angezeigt, und die Nummer eines
Projektors, der nicht gesteuert werden kann, wird gelb
angezeigt.

P SAVE-MODUS (Energiesparmodus)

Ist die Option auf EIN gesetzt, schaltet der Projektor in
den Energiesparmodus, wenn 10 Minuten lang kein
Signal eingeht. Der Projektionsschirm wechselt in den
deaktivierten Modus. Der Energiesparmodus wird
wieder aufgehoben, wenn ein Signal eingeht oder eine
Taste gedrickt wird.

Pa

UIDEO
O GRUPPEN-INDEX:01
GERATE-INDEX:01

"o |0 SIRCS-EMPFANGER:
enst.- UORN&HINTEN
" |0 SPRACHE : DEUTSCH

n P SAVE-MODUS:AUS

N
Qe G/ enoe: (WEND |
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Das Menu EING.-INFO [Benutzer-/Profibenutzermodus]

Das Menu EING.-INFO zeigt Informationen zum EING.-SIGNAL (Eingangssignal)
aktuellen Eingangssignal an.

EING. A Zeigt den Typ_des_ aktuellen Eingangssignals an.
. fH: 31.40KHz INT. OSC: Kein Eingang
) fu: 59.88Hz _ KOMPONENT: Farbdifferenzeingangssignal
i B LS A IDTV: IDTV-Eingangssignal vom gesondert
EnsTEL RGB erhaltlichen Umschaltgerat PC-1271M Uber die im
* EINB-SPE I—:NE : 1 g PC-1271M installierte Schnittstellenkarte IFB-
Wo | UIDEO-SPEICHER: I 3000 (gesondert erhaltlich).

. RGB: RGB-Eingangssignal
Y R UET HDTV YP&Pr: HDTV YPsPr-Eingangssignal
HDTV GBR: HDTV GBR-Eingangssignal

15kRGB: 15-kHz-RGB-Eingangssignal

DRC: wenn die DRC-Funktion auf EIN gesetzt ist

Gibt die Horizontalfrequenz des Eingangssignals an. _ _

Diese Angabe ist kein absoluter Wert, sondern dient /Id€0- oder S-Videosignale

nur als Referenz. NTSC 3.58:NTSCa,sa»E!ngangss!gnaI
Die Horizontalfrequenz des Eingangssignals wird griinN 1 SC 4.43:NTSG.«Eingangssignal

angezeigt, die des internen Signals gelb. PAL: PAL—Eingangssignal i
PAL-M: PAL-M-Eingangssignal

SECAM: SECAM-Eingangssignal

fV (Vertikalfrequenz) B/W: Schwarzweil3eingangssignal
S-VIDEO: S-Videoeingangssignal

Gibt die Vertikalfrequenz des Eingangssignals an.
Diese Angabe ist kein absoluter Wert, sondern dient
nur als Referenz.

Die Vertikalfrequenz des Eingangssignals wird grin
angezeigt, die des internen Signals gelb.

EING-SPEI-NR
(Eingangsspeichernummer)

Die obere Nummer gibt die Speichernummer der
Daten an, die automatisch geladen werden, wenn das

H/C (horizontale/zusammengesetzte aktuelle Signal eingespeist wird. Die untere Nummer
Synchronisation) gibt die neue Speichernummer an, unter der die
V (Vertikale Synchronisation) Einstelldaten flir das aktuelle Eingangssignal

gespeichert werden. Eine schon belegte
Speichernummer wird griin angezeigt, eine neue
Speichernummer gelb und eine geschiitzte
Speichernummer rot.

SonG (Grunsignal mit Synchronisation)

Gibt die Polaritat und Verwendung der einzelnen
Synchronisationssignale an.
P: Die Polaritat des Synchronisationssignals ist

positiv. o _ _ VIDEO-SPEICHER
N: Die Polaritdt des Synchronisationssignals ist

negativ. o _ _ Die ausgewahlte Videospeichernummer wird
—: Kein Synchronisationssignal geht ein. angezeigt.
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Das MenuU EINST.-INFO [profibenutzermodus]

Das Menil EINST.-INFO enthalt Informationen zur
Seriennummer.

PaA EING.A
EINSTEL- SER.-NR. I XxXXxXxXXX

LUNG2

EING.-

INFO

EINST.-

INFO

A
SEL: O ENDE:[MENU ]

SER.-NR. (Seriennummer)

Gibt die Seriennummer des Projektors an.

Einstellen und Anpassen des Gerats mit dem Menu
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Installations-/
AnschlulSsbeispiele

Installationsbeispiele

Die Installation und die Vorabeinstellungen sollten von qualifiziertem
Fachpersonal von Sony vorgenommen werden. Mit diesem Projektor
konnen Sie ein Bild zwischen 90 und 300 Zoll projizieren.

42 (DE) Installations-/AnschluBbeispiele



Installation 1:

Bodeninstallation fiir Frontprojektion mit
Flachprojektionsschirm

Achten Sie darauf, dal3 der Projektor waagerecht zum Boden installiert ist.

Mitte des Griin-Objektivs

Mitte des
Projektionsschirms

[N—— Standardinstallationsbohrung

H Boden

B: Hohenunterschied zwischen der Projektorunterseite und der Mitte des Projektionsschirms

E: Abstand in horizontaler Richtung zwischen der Mitte des Projektionsschirms und der Mitte des
Griin-Objektivs

F: Abstand in horizontaler Richtung zwischen der Mitte des Projektionsschirms und der
Standardinstallationsbohrung

H: Abstand in horizontaler Richtung zwischen der Mitte des Projektionsschirms und der Vorderseite
des Projektors

Toleranz
B: +5%
Andere Abmessungen: 0 % bis +5 %

Die grau unterlegten Abstande sind die werkseitigen Einstellungen.  Einheit: mm

ProjektionsschirmgroRe 90 100 120 150 180 200 250 300
(Zoll)

A (Vsize) 1372 1524 1829 2286 2743 3048 3810 4572
B (Hcent) 899 959 1084 1296 1497 1630 1950 2294
C (Width) 289 329

D (TD) 2587 2847 3373 4285 5137 5702 7065 8533
E (Xlens) 2514 2767 3278 4165 4993 5542 6867 8294
F (Lhole) 2764 3017 3528 4415 5243 5792 7117 8544
G (Lmax) 3520 3773 4284 5171 5999 6548 7873 9300
H (Lfront) 2455 2708 3219 4106 4934 5483 6808 8235

a) VPS-100FM von Sony
b) VPS-120FH und VPS-120FM von Sony

Installations-/Anschluf3beispiele 43 (DE)
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Installationsbeispiele
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Installations: Deckeninstallation flr Frontprojektion mit
Flachprojektionsschirm

Verwenden Sie dazu die Projektoraufhdngung PSS-90 (nicht mitgeliefert).

F
E Rotationsachse
der PSS-90
H
Z Decke
D Mitte des 380 I
B Projektionsschirms
f 136 D
A Mitte des Griin-Objektivs
G
Wand E: Abstand in horizontaler Richtung zwischen der Mitte des Projektionsschirms und der
Mitte des Griin-Objektivs
H: Abstand in horizontaler Richtung zwischen der Mitte des Projektionsschirms und der
Vorderseite des Projektors
——— Toleranz
—— B: +5%
— Andere Abmessungen: 0% bis +5%
_ Einheit: mm
3 ProjektionsschirmgrofRe 90 100 120 150 180 200 250 300
= (Zoll)
g' A (Vsize) 1372 1524 1829 2286 2743 3048 3810 4572
::;,\> B (Hcent) 990 1050 1175 1387 1588 1721 2041 2385
é D (TD) 2587 2847 3373 4285 5137 5702 7065 8533
c
% E (Xlens) 2514 2767 3278 4165 4993 5542 6867 8294
8 F (Lhole) 2932 3185 3696 4583 5411 5960 7285 8712
@
o G (Lmax) 3520 3773 4284 5171 5999 6548 7873 9300
H (Lfront) 2455 2708 3219 4106 4934 5483 6808 8235
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Anschlul3beispiele

Vorbereitungen: AnschlieRen eines BNC-Steckers:

» Achten Sie vor dem Anschlie3en von Kabeln darauf,
daR alle anzuschlieRenden Gerate ausgeschaltet sing.

*Verwenden Sie nur solche Kabel, die fir die
anzuschlieBenden Geréte geeignet sind.

» Achten Sie auf festen Sitz der Anschliisse, da eine
lose Verbindung Stérungen verursachen kann.

* Ziehen Sie ein Kabel immer am Stecker heraus, nie @ Richten Sie den Stift an der
am Kabel selbst. Aussparung aus, und driicken

o Schlagen Sie bitte auch in den Sie den Stecker in die Buchse.
Bedienungsanleitungen zu den anzuschliel3enden
Geraten nach.

@ Drehen Sie den Stecker nach rechts.

Direktanschluf3 an den Projektor

Verwenden Sie das Signalschnittstellengerat IFU-1271M.

Ruckseite
an Videoeingang .
Farbmonitor r‘ A ‘j Egtfsmgang
| Netzkabel (mitgeliefert)
{ - ——T2 S [ = -
. Ooom s i .
an eine Netzsteckdose
*
% VIDEO ‘
ouT
® N ®OUT N N v e ||f edie e ST ®
©© 0.0 00000
® &
_f\/IDEO
TRIGGER LINK L INPUT A
® ’,:”,:" IN ® out RS232C 11 RS422A RS-232C/422 ® IN PJ COM——OUT ® ®
L I§| OBl Bl [oG==z)|] [oEEEp) [oEE==]
\l)NTROLS L J§/ICE INDEX REMOTE
1
VIDEO IN S VIDEO INPUT A
IN %
14 m| ol o
o 2|
an Videoausgang D D %
n
Videogerat Signalschnittstellengerat an RGB-Ausgang
= IFU-1271M
an S-Videoausgan
ks Signalschnittstellenkarte —|: I ﬂ
IFB-12/12A usw. i
an RGB-Eingan
ﬂ gang an RGB-
an RGB-Ausgang Eingang
Computer Farbmonitor
* Videoschnittstellenkarte IFB-G90E (gesondert erhaltlich)
<= Signalflul

Konfiguration

«Setzen Sie EING. A im Meni EINSTELLUNGSeite 37oe)) auf RGB.

*\Wahlen Sie mit den INPUT SELECT-Tasten auf der Fernbedienung
VIDEO oder S VIDEO aus.
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Anschlul3beispiele
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

AnschlieRen mehrerer Projektoren

Im folgenden sehen Sie ein Beispiel dafur, wie Sie mehrere Projektoren
Uber die PJ COM-Schnittstelle direkt verbinden kdnnen.

Installieren Sie die gesondert erhéltliche Signalschnittstellenkarte IFB-12/
12A am AnschluBbereich INPUT B des Projektors.

Rickseite
Videogerat Computer
ﬂ ﬁ—:’ﬁ Netzkabel (mitgeliefert)
[ 00 -
ﬂ ﬂ a AC IN an eine Netzsteckdose
I
O
S < lo
VIDEO IN VDEO |x |O |m |» | >
IN
Erster
Projektor I B M INPUT A
L-- l:. ® ®
* w out ||| o T ® —- Gj i
N © ® ignalschnittstellenkarte
o | o @@oojooocoe | | ©000® o rrm
@l LINK INPUTA erhéltlich)
--JUT — —
® I ARszzzcmzzA IN——PJ COM—0UT ®
I.LLF ,,& B ® ®
I (ControLs | [oevicems
1 |
VIDEO OUT S VIDEO -
ouT 5 5 5
Bringen Sie den x| ol o o o
mitgelieferten % >
AbschluBwiderstand =
>
ﬁ (/)
ﬂ ﬂ 5BNC-Kabel B
@ S VIDEO @ % % %
VIDEO IN IN PJCOMIN INPUT A :
l 1
Zweiter l - a ®
Projektor |eo w & o v o @ = ®
@@OQQQ. @O © O« o o
TRIGGER [T | VIDEO
IN ® out
CONTROL S REMOTE
PJ COM OUT

)

Bringen Sie den
mitgelieferten
Abschluwiderstand

—~—= Signalflu

* Videoschnittstellenkarte IFB-G90E (gesondert erhéltlich)
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Achten Sie darauf, den mitgelieferten Abschlul3widerstand am Anschlul3
PJ COM IN bzw. OUT (je nachdem, welcher nicht verwendet wird)
anzubringen.

Konfiguration

« Stellen Sie den Wéhlschalter IN/OUT an der IFB-12/12A auf OUT
(Ausgang). Das an INPUT A eingespeiste Signal wird Gber die IFB-12/
12A ausgegeben.

* Setzen Sie die Gerateindexnummer des ersten Projektors, an den das
Videogerat oder der Computer direkt angeschlossen ist, auf “01” und die
des zweiten Projektors auf “023eite 5%pE)).

*Wenn Sie die Fernbedienung als drahtlose Fernbedienung benutzen
wollen, aktivieren Sie nur den Fernbedienungsdetektor eines einzigen
Gerats im System und deaktivieren die Detektoren der anderen Gerate.
Nehmen Sie diese Einstellung am Projektor Gber “SIRCS-
EMPFANGER” im Menii EINSTELLUNG 2 vofSeite 39ok)).
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____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Verwenden des Umschaltgerats PC-3000

Wenn Sie das Umschaltgerat PC-3000 (nicht mitgeliefert) an den
AnschlufZbereich INPUT A anschlie3en, kdnnen Sie problemlos
verschiedene Eingangsquellen anschliel3en und diese mit den Tasten
SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX auf der Fernbedienung
auswabhlen.

Ruckseite

AC IN Netzkabel (mitgeliefert)

ot e Sl S [ = -
an eine Netzsteckdose

o5 5|00 © @00 @ @
TRIGGER [T | - VIDEO oEC I INPUT A
® n © ar —neou—on ®
= . 0
CbN{ROL S_J| DEVICE INDEX
. PJ COM OUT

@ INPUT A ﬁ PJCOM IN p -

48 (k)

% % Bringen Sie den
o = 21 2 mitgelieferten
O AbschluRwiderstand
z
>-
n
5BNC-Kabel ﬁ ﬁ
% % % S an PJ COM OUT
L * Videoschnittstellenkarte
an OUTPUT | 1 IFB-G90E (gesondert erhaltlich)
Computer = Umschaltgerat
P PC-3000 ~— Signalflu

Installations-/Anschlu3beispiele

Achten Sie darauf, den mitgelieferten AbschluRwiderstand am Anschluf3
PJ COM IN bzw. OUT (je nachdem, welcher nicht verwendet wird)
anzubringen.

Konfiguration

 Setzen Sie die Gerateindexnummer des Projektors au{Sei& 51ok)).

* Setzen Sie die Umschaltgerdtenummer am Umschaltgerat auf “1”.
Informationen zum Einstellen finden Sie in der Bedienungsanleitung zum
Umschaltgerat.

*Wenn Sie die Fernbedienung als drahtlose Fernbedienung benutzen
wollen, aktivieren Sie nur den Fernbedienungsdetektor eines einzigen
Geréts im System und deaktivieren die Detektoren der anderen Gerate.
Nehmen Sie diese Einstellung am Projektor Gber “SIRCS-
EMPFANGER” im Menii EINSTELLUNG 2 vofSeite 39og).
Informationen zur Einstellung am Umschaltgerat finden Sie in der
Bedienungsanleitung zum Umschaltgerat.



Uberpriifen der Systemkonfiguration

Wenn Sie alle Anschlisse vorgenommen haben, Uberprifen Sie, ob alle
Geréte in der Konfiguration ordnungsgemal funktionieren.

1 SchlieRen Sie die Netzkabel aller Gerate an Netzsteckdosen an.

2 Driucken Sie die Taste SYS SET auf der Fernbedienung oder am
Bedienfeld.
Die Systemkonfiguration und die Einstellungen der
Schnittstellenkarten werden automatisch bestétigt. Dann wird die
Meldung ausgeblendet.

Wenn Sie das Umschaltgerat bei den Systemverbindungen benutzt haben

und den Projektor danach benutzen wollen, ohne das Umschaltgerat
anzuschlie3en, missen Sie die Systemkonfiguration erneut bestétigen,
indem Sie die Taste SYS SET dricken, nhachdem alle Anschliisse
vorgenommen sind. Wenn Sie die Taste driicken, erscheint “Kein
Hauptumschaltgerat”, aber die Systemkonfiguration wird automatisch
erkannt.

Wenn ein Systemfehler festgestellt wird

Folgende Meldungen erscheinen auf dem Projektionsschirm:

Meldung Abhilfemalinahme

Kein Hauptumschaltgerat. Stellen Sie am Umschaltgeréat, das das
Signal an den Projektor ausgibt, die
Nummer 1 ein.

Gleicher GERATEINDEX fiir Andern Sie die Nummer eines der

Projektor. Projektoren, die die gleiche Nummer
haben.

Gleicher GERATEINDEX fiir Andern Sie die Nummer eines der

Hauptumschaltg. Umschaltgeréate, die die gleiche Nummer
haben.
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Anschlul3beispiele
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Verwenden des Umschaltgerats PC-1271M

Wenn Sie die gesondert erhaltliche Signalschnittstellenkarte IFB-40 am
Projektor installieren und das Umschaltgerat PC-1271M an die IFB-40
anschlie3en, kdnnen Sie problemlos verschiedene Eingangsquellen
anschliel3en.

Dann kénnen Sie muhelos den Signaleingang am Umschaltgeréat
auswahlen, indem Sie an der Fernbedienung die Tasten SWITCHER/
VIDEO MEMORY/INDEX driicken.

Ruckseite

| ACIN  Netzkabel (mitgeliefert)
00000000 T 164 =
an eine Netzsteckdose

® IN ouw om L
@ @ IDEO

®

O) MoDE

O «——— Signalschnittstellenkarte

WN ® EOElO
..Q.. o0
OTA

‘F’ ®  IFB-40 (gesondert

a Re-22C ) RS422

erhaltlich)

l’-
=R
Qe

-
EE
Bl
=3
I
2
o

ICEINDEX

REMOTE

VIDEO IN % @ S VIDEO @ IN
[a)

IN

an Videoausgang an RGB-Ausgang ﬂ ; an REMOTE 1 OUT
e fa P
Videogerat Computer Urgé?ggl;gcaat Videogerat
an S-Videoausgang
* Videoschnittstellenkarte IFB-G90E (gesondert erhéltlich) == Signalflufd

Verbindungskabel SIC-M
oder CCQ-BRS

:

SYNC/HD
Vi
="~

50 k)
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Wahlen Sie anhand der folgenden Tabelle das geeignete Kabel aus.

im 2m 5m 10m 15m 25m 50m
— CCQ-2BRS CCQ-5BRS CCQ-10BRS — CCQ-25BRS CCQ-50BRS
SIC-M-1 — SIC-M-5 — SIC-M-15  SIC-M-25  SIC-M-50

 SchlieBen Sie die weiblichen und mannlichen Stecker des Kabels SIC-M
oder CCQ-BRS korrekt an.

* Sie kdnnen das Kabel SIC-M oder CCQ-BRS auf bis zu 50 m verlangern.

e Das Videosignal, das an der am Bereich INPUT B installierten IFB-40
eingespeist wird, darf 70 MHz nicht tbersteigen. Wenn Sie Videosignale
mit mehr als 70 MHz projizieren, schlie3en Sie die Signalquelle tber
5BNC-Kabel an die Anschliisse INPUT A an.

Konfiguration

»Setzen Sie EING. A im Menil EINSTELLUNG(Seite 37og)) auf RGB.

*Wahlen Sie mit den INPUT SELECT-Tasten auf der Fernbedienung
VIDEO oder S VIDEO aus.

« Stellen Sie den Wéahlschalter SINGLE/SECOND/OTHER am
Umschaltgerat auf SINGLE.



Einstellen der Indexnummern

Wenn Ihr System mehrere Projektoren umfal3t, missen Sie fur jeden
Projektor die Gruppenindex- und die Gerateindexnummer festlegen.

So stellen Sie die Gruppenindexnummer ein

Wenn Sie mehreren Projektoren und Umschaltgeraten dieselbe
Gruppenindexnummer zuweisen, kdnnen Sie sie gleichzeitig steuern, wenn
Sie beispielsweise zum Auswahlen des Eingangs die
Gruppenindexnummer angeben.

1 stellen Sie firr den Projektor den Profibenutzermodus ein.
Einzelheiten dazu finden Sie unter “Die Menimodi” auf Seit@29

2 Rufen Sie das Meni EINSTELLUNG?2 auf, wahlen Sie mit der Raste
oder4 GRUPPEN-INDEX, und driicken Sie die Taste ENTER.

Pa UTDEQ
o] L GRUPPEN-INDEX: 1
GERATE-INDEX: 1

W |0 SIRCS-EMPFANGER:

UORN&HINTEN

W |0 SPRACHE : DEUTSCH
0P SAUE-MODUS:AUS

s Q) e Cc/ enoe:

3 Definieren Sie mit der Tas# oders eine Gruppenindexnummer
zwischen 1 und 99, und driicken Sie die Taste ENTER.

GRUPPEN-INDEX :[T] Gruppenindexnummer

ala!dS!aqﬂnILI:)SUV/-SUOHBIIEJSUI ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

4 Beenden Sie mit der Taste MENU den Menimodus.

So stellen Sie die Gerateindexnummer ein

Wenn Sie fir die Gerate im System eine Gerateindexnummer festlegen,
kénnen Sie die einzelnen Projektoren mit der mitgelieferten Fernbedienung
individuell steuern.

Die Gerateindexnummer wird mit den DEVICE INDEX-Schaltern an der
Ruckseite des Projektors festgelegt. Werkseitig gilt die
Gerateindexnummer “01”. Andern Sie “01” nicht, wenn der Projektor
einzeln verwendet wird.

Zehnerstelle Einerstelle

/

(Fortsetzung)
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Einstellen der Indexnummern

52 (g

* Legen Sie fur mehrere Projektoren im gleichen System nicht die gleiche
Gerateindexnummer fest.

 Setzen Sie die Gerateindexnummer nicht auf “00”. Andernfalls laft sich
der entsprechende Projektor nur noch mit den Tasten am Bedienfeld
steuern. Er laf3t sich nicht mit der Kabelfernbedienung oder der
schnurlosen Fernbedienung und nicht mit einem externen Gerét Gber den
Anschlufd PJ COM steuern.

Hinweise zum Einstellen der Indexnummer

* Stellen Sie fur Gerate, die im selben System angeschlossen sind (d. h.
fur Gerate auf dem Signalpfad zwischen Signalquelle und Projektor),
dieselbe Gruppenindexnummer ein.

PC-3000 N
Signalflug * o
P «— Stellen Sie dieselbe
PC-3000 Gruppenindexnummer ein.
NS
Signalfiug *
Projektor r
™ Stellen Sie bei zwei Systemen eine
unterschiedliche
* - .
Gruppenindexnummer ein.
~
PC-3000
Signalflu ¢ *
Projektor «— Stellen Sie dieselbe
Signalfiui ¢ ™ . Gruppenindexnummer ein.
Projektor -

* PJ COM IN/OUT-Verbindungen

« Stellen Sie die richtigen Gruppen- und Geréateindexnummern und die
Umschaltgeratenummer ein.
Definieren Sie innerhalb einer Gruppe nicht dieselbe Gerateindexnummer
oder dieselbe Umschaltgeratenummer.
Wenn beispielsweise fir verschiedene Gerate die Umschaltgeratenummer
1 definiert ist und die Taste SYS SET gedrickt wird, erscheint eine
Fehlermeldung.

« Stellen Sie am Umschaltgerat, das das Signal an den Projektor
ausgibt, die Nummer 1 ein.

PC-3000
T )

PC-3000 <«—— Stellen Sie dieses Umschaltgerat
auf 1 ein.
Y x
Projektor

* PJ COM IN/OUT-Verbindungen

Hinweise zu Systemkonfigurationen mit zwei oder mehr

Umschaltgeraten

« Installieren Sie die Schnittstellenkarte IFB-12/12A im Steckplatz 1
des Umschaltgerats mit der Nummer n, und verbinden Sie den
Ausgang des Umschaltgerats mit der Nummer (n+1) mit der IFB-12/
12A.

« Sie kbnnen die Signalschnittstellenkarte IFB-12/12A (wenn der
Schalter IN/OUT auf OUT steht) nur im Umschaltgerat mit der
Nummer 1 installieren.

Installations-/Anschlu3beispiele



So wahlen Sie den Projektor durch Angabe der Indexnummern aus

Wenn die Umschaltgerate und Projektoren wie in der Abbildung
dargestellt angeschlossen werden, wahlen Sie die Projektoren mit den
Tasten auf der Fernbedienung, wie im folgenden angegeben.

/ Umschaltgerat mit

PC-3000 \der Nummer 2
Signalflu3 ¢ *
Umschaltgerat mit
PC-3000 ~._der Nummer 1
Signaifiut  J *
Projektor A  Gerateindex 01
NS
Signalflu3 ¢ *
. L~
Projektor B Gerateindex 02

Gruppenindex 1

* PJ COM IN/OUT-Verbindungen

\

Umschaltgerat mit

PC-3000

der Nummer 2

Signalfluz

*

PC-3000

Umschaltgerat mit

Signalflu® ¢

*

Projektor C

L~
~N_der Nummer 1
L~

ratein 1
\Ge ateindex 0

Signalflu® ¢

*

Projektor D

- .
Gerateindex 02

Gruppenindex 2

Beispiel:

So wahlen Sie alle Projektoren aus
GROUP— ALL — ENTER— ALL — ENTER
Projektoren A, B, C und D werden ausgewabhilt.

So wahlen Sie Projektoren mit der Gerateindexnummer 01 aus allen

Gruppen aus

GROUP— ALL — ENTER— 1— ENTER
Projektoren A und C werden ausgewabhilt.

So wahlen Sie einen Projektor mit der Gerateindexnummer 01 aus der

Gruppe mit der Indexnummer 2 aus
GROUP— 2— ENTER— 1— ENTER
Projektor C wird ausgewahlt.

So wahlen Sie alle Projektoren aus der Gruppe mit der Indexnummer 2

aus

GROUP— 2— ENTER— ALL — ENTER
Projektoren C und D werden ausgewabhilt.

Hinweise

« Stellen Sie die Gruppen- und die Gerateindexnummern korrekt ein.
Haben mehr als zwei Projektoren die gleiche Gruppen- und

ala!dS!aqunlqosuv,_suouE"ElsuI ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Gerateindexnummer, erscheint eine Fehlermeldung, wenn Sie die Taste

SYS SET driicken.
* Ist die Gruppenindexnummer zweistellig, driicken Sie jedesmal erst die

Taste GROUP, bevor Sie die Zahlentasten driicken.

Beispiel:

So wéhlen Sie einen Projektor mit der Gerateindexnummer 13 aus der
Gruppe mit der Indexnummer 12 aus

GROUP— 1— GROUP— 2— ENTER— 1— 3— ENTER

Installations-/AnschluRbeispiele



Wartung / Sonstiges

Stdérungsbehebung

Wenn am Projektor Probleme auftreten, versuchen Sie bitte anhand der
folgenden Tabelle, das Problem einzugrenzen und zu beheben. Wenn das

Problem bestehen bleibt, wenden Sie sich bitte an qualifiziertes

Fachpersonal von Sony.

Symptom

Ursache

AbhilfemalRnahme

Das Gerat laf3t sich
nicht einschalten.

Der Schalter MAIN POWER steht auf OFF.

Driicken Sie den Schalter MAIN POWER am
Projektor (siehe Seite 20g)).

Das Gerat schaltet sich
nach dem Einschalten
sofort wieder aus.

Es liegt mdglicherweise eine interne
Fehlfunktion vor.

Notieren Sie den Fehlercode im LED-Display an
der Rickseite des Projektors, und wenden Sie sich
an qualifiziertes Fachpersonal.

Es wird kein Bild
angezeigt.

Das Bild wurde ausgeblendet.

Dricken Sie die Taste MUTING PIC (siehe Seite 2@g).

Erscheint keine Meniianzeige, wird das externe
Signal und/oder das Synchronisationssignal
nicht korrekt eingespeist.

Uberpriifen Sie im Meni EING.-INFO das Eingangs-
und Synchronisationssignal, und nehmen Sie die
Anschlisse korrekt vor (siehe Seite 4@g)).

Wird das Mend, nicht aber das Eingangssignal
angezeigt, wurde die
Synchronisationsverbindung nicht korrekt
vorgenommen.

Uberpriifen Sie im Menii EING.-EINST die
Einstellung fir SYNC-AUSW., und schliel3en Sie
das Synchronisationssignal gegebenenfalls korrekt
an (siehe Seite 36k)).

Wird weder das Meni noch das Eingangssignal
angezeigt, liegt moglicherweise eine interne
Fehlfunktion vor.

Wenden Sie sich an qualifiziertes Fachpersonal.

Das Bild ist zu dunkel.

Der Kontrast ist auf den Minimalwert
eingestellt.

Stellen Sie den Kontrast mit der Taste CONTR +
ein (siehe Seite 28k)).

Die Schwarzwertklemmung ist nicht korrekt
eingestellt.

Andern Sie im Menii EING.-EINST die Einstellung
der Schwarzwertklemmung (siehe Seite 3bg)).

Das Bild ist verzerrt.

Sie haben nicht das richtige Eingangssignal
ausgewahlt.

Wabhlen Sie unter EING. A, EING. B oder EING. C im Menii
EINSTELLUNG 1 das richtige Signal aus (siehe Seite 3g)).

Projektionsschirmanzeigen
erscheinen nicht.

Die Projektionsschirmanzeigen wurden
ausgeschaltet.

Driicken Sie die Taste STATUS OFF (siehe Seite 23
(©E).

Der Projektor 1aR3t sich
nicht mit der
Fernbedienung steuern.

Die Gerateindexnummer wurde auf “00”
gesetzt.

Stellen Sie die DEVICE INDEX-Schalter am
Projektor auf eine andere Nummer als “00” ein
(siehe Seite 5@E)).

EING.A lait sich nicht
auswahlen.

EING.A befindet sich im
Umschaltgeratemodus.

Driicken Sie die Taste SYS SET (siehe Seite 4@g)).

EING.B laf3t sich nicht
auswahlen.

Die im Bereich INPUT B installierte Schnittstellenkarte
IFB-12/12A befindet sich im Modus OUT.

Stellen Sie den Wabhlschalter IN/OUT an der IFB-
12/12A auf IN.

54 g
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Technische Daten

Optische Komponenten Ein-/Ausgange
Projektionssystem INPUT A BNC-Anschluf3 (5)
3 Bildrohren, 3 Objektive, Analoges RGB/Farbdifferenzsignal:
horizontales einzeiliges System R/R-Y: 0,7 Vp-p £ 2 dB, 75-Ohm-
Bildrohren Elektromagnetischer Fokus, hohe Abschluf3, positiv
Luminanz, 9 Zoll, KihImittel- G: 0,7 Vp-p £ 2 dB, 75-Ohm-
versiegelt Abschluf3, positiv
Projektionsobjektiv Grin mit Sync/Y: 1 Vp-p £ 2 dB, 75-
mehrfach beschichtete HACC- Ohm-Abschlul3, sync-negativ
Objektive (High-resolution B/B-Y: 0,7 Vp-p = 2 dB, 75-Ohm-
Aspherical and Color Corrected) Abschluf3, positiv
GroRe des projizierten Bildes SYNC/HD: zusammengesetztes
werkseitig auf 120 Zoll Synchronisationssignal: 0,6—8
eingestellt (Diagonale) Vp-p, hohe Impedanz, sync-positiv/
Bereich: 90 bis 300 Zoll (Diagonale) negativ
einstellbar Breite des vertikalen
Lichtleistung ~ ANSI-Lumef (Farbtemperatur: Synchronsignals: gréer als
6500°K) horizontales Abtastintervall (2H)
350 Im (fH: 150 kHz, fV: 50 Hz) VD: Vertikales
280 Im (fH: 15 kHz, fV: 60 Hz) Synchronisationssignal: 0,6—8
Weil3spitze: 1300 Im Vp-p, hohe Impedanz, sync-positiv/
Ganz weif3: 500 Im negativ

Breite des vertikalen
Synchronsignals: gréfer als

Elektronische Komponenten horizontales Abtastintervall (2H)
HDTV Y/P&/Pr:
Farbsystem NTSC, PAL, SECAM, NT8@ und Y: 1 Vp-p + 2 dB, 75-Ohm-
PAL-M, automatische AbschluR,
Umschaltung Dreiebenensynchronisation:
Auflésung 700 Fernsehzeilen (Videoeingang) +0,3 Vp-p,
1100 Fernsehzeilen (HDTV-Eingang) Zweiebenensynchronisation:
2500x% 2000 Pixel (RGB-Eingang bei 0,3 Vp-p
fH: 102 kHz, fV: 50 Hz) Pe/Pr: 0,35 Vp-p + 2 dB, 75-Ohm-
RGB-Eingadnge Horizontalfrequenz: 15 kHz bis 150 AbschluR
kHz HDTV GBR:
Vertikalfrequenz: 38 Hz bis 150 Hz Grin mit Sync: 1 Vp-p+x2 dB, 75-
Testsignal Verschiedene Testmustergeneratoren Ohm-AbschluR,
sind integriert. Dreiebenensynchronisation:
+0,3 Vp-p,
Zweiebenensynchronisation:
0,3 Vp-p
B/R: 0,7 Vp-p = 2 dB, 75-Ohm-
Abschluf
(Fortsetzung)

1) ANSI-Lumen ist ein MeRverfahren der American National Standard IT 7,215.

Wartung / Sonstiges 55 (DE)

B HHHHHHHHH‘H



sabnsuos / Bunuem ‘HHHHHHHHHH

Technische Daten

CONTROL S IN/PLUG IN POWER:
Stereominibuchse (1)
5 Vp-p, Plug-in-
Stromversorgung, max.
Leistungsabgabe 5 V
Gleichstrom, 60 mA
OUT: Stereominibuchse (1)
Durchschleifausgang von
CONTROL S IN
Minibuchse (1)
POWER ON: DC 12V,
Ausgangsimpedanz 4,7 Kiloohm
POWER OFF: 0V
IN: Minibuchse (1)
OUT: Minibuchse (1)
RS-232C/422A D-Sub, 9polig (1)

TRIGGER

LINK

PJ COM D-Sub, 9polig (2)
Allgemeines

Abmessungen 758 385,5x 1.066 mm (B/H/T)
Gewicht ca. 110 kg

Betriebsspannung
220 — 240 V Wechselstrom; 5A, 50/
60 Hz
Leistungsaufnahme
Max. 1.000 W
(Bereitschaftsmodus: 14 W)
Betriebstemperatur
0 bis 40 °C
Luftfeuchtigkeit bei Betrieb
35 bis 85 % (nicht kondensierend)
Lagertemperatur —20 bis 60 °C
Luftfeuchtigkeit bei Lagerung
10 bis 90 %
Mitgeliefertes Zubehor
Fernbedienung RM-PJ1001 (1)
R6-Batterien der Grolze AA (3)
Fernbedienungskabel (15 m) (1)
Netzkabel (1)
Objektivschutzkappe (3)
PJ COM-AbschluBwiderstand (1)
Bedienungsanleitung (1)
Entspricht folgenden Sicherheitsnormen
TUV (EN60950), PTB
CE-Marking, C-Tick Mark
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Wartung / Sonstiges

Sonderzubehor

Umschaltgerat PC-3000
Signalschnittstellengerat IFU-1271M
Projektoraufhdngung PSS-90
Schnittstellenkarte IFB-12/12A/20/21/40/50/1000
Signalschnittstellenkabel
SIC-10/20A/20B/20C/21/22/23/24/
24A/24B/25/26/26A
Kabel mit einem 15poligen HD-D-Sub- und einem
5BNC-Stecker SMF-400
Kabel mit 15poligem HD-D-Sub-Stecker an beiden
Enden SMF-401
9poliges Fernkabel flir RS-232C/422A
RCC-5G/10G/30G
Projektionsschirm
VPS-100FH (100 Zoll, flach)
VPS-120FH (120 Zoll, flach)
VPS-100FM (100 Zoll, flach, eigene
Stromversorgung)
VPS-120FM (120 Zoll, flach, eigene
Stromversorgung)

Einige Zubehorteile sind in einigen Regionen
moglicherweise nicht erhaltlich. Einzelheiten dazu
erfahren Sie in Ihrer Sony-Niederlassung.



Stiftbelegung

Anschlul3 REMOTE RS-232C/422A (D-Sub,
9polig, weiblich)

@@

Stift Nr.  [Signal

1 GND Masse

2 T Empfangen
3 RX Senden

4 GND Masse

5 nicht belegt

6 GND Masse

7 X Empfangen
8 RX Senden

9 GND Masse

Anschluf3 PJ COM (D-Sub, 9polig, weiblich)

@@

Stift Nr.  [Signal

1 GND Masse

2 BUS BUSY Belegt

3 TX/RX Ubertragen/
Empfangen

4 GND Masse

5 nicht belegt

6 GND Masse

7 BUS BUSY Belegt

8 TX/RX Ubertragen/
Empfangen

9 GND Masse

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen,
bleiben vorbehalten.

Wartung / Sonstiges
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AnschlieRRen
direkt an den Projektor 45 (DE)
Fernbedienung an den Projektor 19
(DE)
mehrere Projektoren 46 (DE)
Uber das Umschaltgerat PC-3000 48
(BE)
Aufwarmbildschirm 21 (DE)

Ausblenden der
Projektionsschirmanzeige 22 (DE)

Ausblenden des Bildes 22 (DE)
Austasteinstellung 27 (DE)

Batterien
einlegen 19 (DE)
Hinweise 19 (DE)

Bedienfeld
Lage und Funktion der Teile und
Bedienelemente 16 (DE)

Benutzermodus 29 (DE)

DRC (Digital Reality Creation) 34 (DE)
Dynamik 33 (DE)

Eingangssignalwahl

Einstellen
Austastung 27 (DE)
Bildqualitat 23 (DE)
GroRe/Position des Bildes 26 (DE)
Zentrierung 24 (DE)

Einstellschrauben 12 (DE)

Fernbedienung
Hinweise 19 (DE)
Lage und Funktion der Teile und
Bedienelemente 16 (DE)

Gerateindexnummer

Griffe 13 (DE)
Gruppenindexnummer

21 (DE)

39 (DE), 51 (DE)

39 (DE), 51 (DE)
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Hinweise
zu den Batterien 19 (DE)
zur drahtlosen Fernbedienung 19
(BE)

l, J

Index 39 (DE), 51 (DE)

Installation
am Boden 43 (DE)
an der Decke 44 (DE)
Diagramme 43 (DE), 43 (DE)

Klemmung 35 (DE)

Mend

Arbeiten mit 28 (DE)
EING.-EINST 35 (DE)
EING.-INFO 40 (DE)
EINST. BILD 31 (DE)
EINST.-INFO 41 (DE)
EINSTEL-BILD1 33 (DE)
EINSTEL-BILD2 34 (DE)
EINSTELLUNG1 37 (DE)
EINSTELLUNG2 38 (DE)
Modi 29 (DE)

Mitgeliefertes Werkzeugteil 12 (DE)
Mitgeliefertes Zubehér 56 (DE)

Profibenutzermodus 30 (DE)
Projizieren des Bildes 20 (DE)

Sicherheitsmal3nahmen 7 (DE)
Sonderzubehdr 56 (DE)
Startbildschirm 21 (DE)
Stiftbelegung 57 (DE)

Tragen des Projektors 13 (DE)

V,W, X,Y, Z

31 (DE)

Videospeicher

Zuriicksetzen
Bildeinstellungen auf die urspriinglich
eingestellten Werte 23 (DE)
GroRe/Position auf die urspriinglich
eingestellten Werte 26 (DE), 27
(DE)
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- ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi o scosse elettriche, non

esporre I'apparecchio alla pioggia o all’'umidita e non
aprirlo.

Per eventuali riparazioni, rivolgersi esclusivamente a
personale qualificato.

La presa di corrente deve essere situata vicino
all'apparecchio e deve essere facilmente accessibile.

2 (T) ATTENZIONE
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Presentazione

Precauzioni

Sicurezza

« Attivare I'apparecchio con corrente da 220 a 240 V AC, 50/60 Hz.

«In caso di penetrazione di liquido o di oggetti all'interno
dell'apparecchio, scollegare I'alimentazione e sottoporre I'apparecchio al
controllo di personale qualificato prima di riutilizzarlo.

« Scollegare I'apparecchio dalla presa di rete se non si intende utilizzarlo
per vari giorni.

« Scollegare il cavo afferrandolo per la spina, non tirare mai il cavo stesso.

La presa di rete deve essere vicina all'apparecchio e facilmente
accessibile.

« L’apparecchio non é scollegato dalla fonte di alimentazione CA (rete)
finché rimane collegato alla presa a muro, anche se viene spento.

Installazione

* Quando il proiettore viene montato al soffitto, &€ necessario utilizzare per
I'installazione il supporto di sospensione del proiettore Sony PSS-90.
Leggere attentamente il manuale per l'installazione del PSS-90, poiché e
necessario rinforzare il soffitto per ragioni di sicurezza.

» Consentire una buona circolazione d’aria all'interno dell’apparecchio per
evitarne il surriscaldamento. Non collocare I'apparecchio su superfici
come tappeti, coperte, ecc., 0 vicino a materiali come tende e drappeggi
che potrebbero bloccare le prese di ventilazione. Lasciare uno spazio di
almeno 30 cm fra la parete e il proiettore. Dal momento che il calore si
propaga verso l'alto, verificare che la temperatura circostante il luogo
d’installazione non sia troppo elevata.

*Non installare I'apparecchio nei pressi di fonti di calore come radiatori o
condotti d'aria calda, né in luoghi esposti alla luce diretta del sole,
polvere eccessiva, umidita, vibrazioni o urti meccanici.

Presentazione 5 (IT)
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Precauzioni
|

« Per evitare la formazione di condensa, non installare I'apparecchio in un
ambiente soggetto a sbalzi di temperatura repentini.

* Le ventole sono installate all'interno del proiettore per prevenire il
surriscaldamento dell’apparecchio. Le ventole emettono un forte ronzio
quando I'alimentazione é attivata, il che € normale. Se il rumore non &
normale, consultare il personale qualificato della Sony.

llluminazione

 Per ottenere un’immagine ottimale, la parte anteriore dello schermo non
deve essere esposta a illuminazione diretta o alla luce diretta del sole.

+ Si consiglia un’illuminazione costituita da faretti installati al soffitto. Per
evitare di abbassare il rapporto del contrasto, schermare le lampade
fluorescenti vicine al proiettore.

» Coprire con tende opache eventuali finestre poste di fronte allo schermo.

« Si consiglia di installare I'apparecchio in una stanza dove pavimento e
pareti non siano in materiale che riflette la luce. Diversamente, si
consiglia di applicare materiali di rivestimento di colore scuro.

Funzionamento

Per accendere il proiettore dopo che il proiettore € stato spento a causa di
una breve interruzione di corrente, premere il tasto ON sul telecomando o
disattivare I'interruttore MAIN POWER in modo che lindicatore
STANDBY si spenga e quindi attivare l'interruttore MAIN POWER.

Pulizia

6 m

Presentazione

* Per mantenere I'apparecchio sempre come nuovo, pulirlo regolarmente
con un panno morbido. Per eliminare le macchie ostinate, usare un panno
leggermente inumidito con un detergente neutro. Non usare mai solventi
potenti, tipo acquaragia, benzene o detergenti abrasivi che potrebbero
danneggiare le finiture esterne del rivestimento.

« Evitare di toccare I'obiettivo. Per rimuovere la polvere dall’obiettivo,
usare un panno morbido e asciutto. Non utilizzare mai un panno bagnato,
né detergenti o solventi.



Bruciature del tubo a raggi catodici

Se I'immagine statica di un videoregistratore o di un segnale di compute
viene proiettata per un arco di tempo superiore ad un’ora, potrebbe
verificarsi una bruciatura del tubo a raggi catodici. Cio significa che sullo
schermo rimane impressa I'immagine statica anche quando il segnale é 2
stato cambiato. Se & necessario visualizzare la stessa immagine statica @r
un arco di tempo superiore ad un’ora, si raccomanda di impostare il tasto«:
CONTR (contrasto) sul valore piu basso possibile.

Allo stesso modo, quando viene visualizzata un'immagine di formato
diverso per un lungo lasso di tempo, & possibile che sullo schermo rimanga
impressa l'inquadratura dellimmagine piu piccola (come ad esempio
proiettando un'immagine 16:9 su schermo 4:3). Per ovviare a questo
inconveniente, si consiglia, ove possibile, di usare sempre la stessa
dimensione dellimmagine. Tuttavia, se si presenta la necessita di

utilizzare un diverso formato di immagine, impostare il contrasto e la
luminosita dell'immagine piu piccola sui valori minimi. In tal modo &
possibile ridurre al minimo il rischio di bruciature del tubo a raggi catodici.

In caso di bruciature, il tubo a raggi catodici va sostituito. A questo
proposito, leggere la garanzia fornita con I'apparecchio. Consultare il
proprio rivenditore di fiducia o il personale qualificato Sony.

< i

9sald

Imballaggio

Conservare lo scatolone e il materiale di imballaggio originali, perché
potrebbero rivelarsi utili per trasportare I'apparecchio in futuro. Per una
protezione ottimale durante il trasporto, imballare I'apparecchio cosi come
lo si & ricevuto dal fabbricante.

Presentazione 7 (IT)
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Proiettore a scansione multipla Y

Questo proiettore accetta e rileva automaticamente le frequenze di
scansione orizzontali tra 15 kHz e 150 kHz e le frequenze di scansione
verticali tra 38 Hz e 150 Hz.

Oltre a immagini ad alta risoluzione da computer, € inoltre possibile
proiettare immagini da decodificatori di teletext, videoregistratori e
videocamere.

Alta risoluzione e luminosita

Incorporati all'interno del proiettore vi sono un tubo a raggi catodici di 9
pollici (CRT) con messa a fuoco elettromagnetica di recente sviluppo, un
obiettivo ibrido Sony HACC (High-resolution Aspherical and Color
Corrected) e un circuito di uscita video a doppio drive di ampia gamma
catodo/G1. Queste caratteristiche producono un'immagine nitida e
luminosa di grande qualita dall’elevata risoluzione di 26@000 pixel e

con un’emissione di luce di 350 lumen.

Migliore contrasto

L'adozione di tecnologie di accoppiamento ottico, il sistema ad obiettivo a
doppia messa a fuoco e il rivestimento antiriflesso offrono un'immagine
chiara e dettagliata con un migliore contrasto agli angoli e al centro dello
schermo.

Utilizzo semplice—telecomando, indicazioni a schermo

E possibile effettuare a distanza operazioni quali selezione dell'ingresso,
controllo dell'immagine e regolazione della centratura, sia in posizione
anteriore che posteriore rispetto al proiettore, grazie al telecomando in
dotazione. E inoltre possibile collegare il telecomando al proiettore con il
cavo apposito.

Compatibilita con vari sistemi di colore D

E possibile selezionare, automaticamente o manualmente, i sistemi di
colore NTSC, PAL, SECAM, NTSG# oppure PAL-M.

1) Per collegare i segnali video, utilizzare la scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale.
2) NTSGuseé il sistema di colore utilizzato per riprodurre un video registrato nel formato NTSC, con un videoregistratore
NTSCy 43
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Installazione flessibile

Questo proiettore € in grado di proiettare immagini da 90 a 300" (lo
standard € 120") e pud essere montato sul pavimento o sul soffitto, per
proiezioni frontali o posteriori in modo da adattarsi al luogo di
installazione, all'illuminazione circostante, all’utilizzo e cosi via.

auolzeluasald

llluminazione del pannello di controllo/tasti del telecomando

Premere il tasto LIGHT per illuminare i nomi dei tasti sul telecomando e il
pannello di controllo del proiettore quando si utilizza I'apparecchio in
luoghi privi di illuminazione.

Circuito DRC (Digital Reality Creation)

Il circuito DRC rappresenta I'ultimo prodotto della tecnologia di doppia
scansione Sony piu avanzata, esso permette di creare immagini con densita
4 volte maggiore utilizzando un segnale NTSC. Il segnale NTSC normale
(525 linee di scansione) viene convertito in un segnale ad alta densita

(1050 linee di scansione) utilizzando la tecnologia per la mappatura

digitale. Rispetto alla tecnologia di doppia scansione tradizionale, il

circuito DRC permette di creare immagini in movimento molto realistiche

e perfettamente a fuoco.

1) Per collegare i segnali video, utilizzare la scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale.

Presentazione 9 (IT)



Posizione e funzione del comandi

Vista anteriore

auolzejuasald

© Obiettivo blu — — -
Uso dei dispositivi di regolazione

@ Obiettivo verde S _ _
Girare i dispositivi di regolazione con lo strumento in

© Obiettivo rosso dotazione e regolarli in modo che il proiettore
raggiunga una posizione perfettamente orizzontale.

O Coperchio del panello di contrallo

| tasti dei comandi sono situati all'interno del
coperchio del pannello.

Le posizioni e le funzioni dei tasti dei comandi sono le
stesse di quelle dei tasti sul telecomando.

Per ulteriori informazioni, vedere la sezione riguardante il
“Telecomando/Pannello di controllo” a pagina 14.

O Maniglie
Utilizzate per trasportare il proiettore, le maniglie si 5. 27are Per abbassare 2

trovano sui lati anteriore, posteriore, destro e sinistro. | e | Jee?
0 Sensore del telecomando anteriore — / Q@D —— / ,m{fa
o Strumento in —\>

@ Regolatori dell'altezza Strumento in

Utilizzati per livellare il proiettore se installato su una | dotazione dotazione )
superficie irregolare (sono disponibili quattro

regolatori).

* Lo strumento in dotazione puo ruotare la vite solo in
una direzione. Per ruotare la vite nella direzione
opposta, capovolgere lo strumento.

* Non girare forzatamente lo strumento quando la vite
€ stata ruotata completamente, altrimenti lo strumento
potrebbe scivolare provocando ferite alla mano.

10 (IT)  Presentazione



Uso delle maniglie

Trasportare il proiettorm quattro o piu personeusando le maniglie
anteriori, posteriori e laterali (destra e sinistra).
Estrarre le maniglie anteriori e posteriori o laterali.

Come far rientrare le maniglie

Premere la levetta di rilascio sotto ciascuna maniglia. La maniglia rientra
automaticamente.

Presentazione 1 1 (IT)
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Posizione e funzione dei comandi

Vista posteriore
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0| 5190 © 0000000
® 1l IN ® out s 2520 re.apon RE232CI22A IN——PJ COM—OUT ®
LU EaNCESS ) CER R CwRE
égr:}:m DEVICE INDEX REMOTE
(12 ® © o6 O @
© Componente di collegamento della scheda di © Indicatore ON
interfaccia segnale (INPUT B) Quando viene acceso il proiettore, questo indicatore si
In questa sezione é possibile installare una scheda di illumina in verde.
interfaccia segnale opzionale quale IFB-12/12A e IFB-
40. O O Indicatore STANDBY
Quando viene installata una scheda IFB-12/12A, il  Quando l'interruttore MAIN POWER sul proiettore

segnale immesso ai connettori INPUT A pu0 essere viene impostato su ON, questo indicatore si illumina in
trasmesso dalla scheda IFB-12/12A impostandola sul arancione, indicando che il proiettore pud essere

modo di uscita. acceso o spento usando il telecomando.
@ Interruttore MAIN POWER @ Sensore del telecomando posteriore
© Presa AC IN @ Connettori INPUT A (tipo BNC)

Collegare il cavo di alimentazione CA in dotazione.  Connettori R/R-Y/Pr, G/Y, B/B-Y/Ps, SYNC/HD,
VD: per il collegamento alle uscite di un computer o
O Componente di collegamento della scheda di di una videocamera. In base all'apparecchiatura
interfaccia segnale (INPUT C) collegata, viene selezionato il segnale RGB (R, G,
In questa sezione & possibile installare una scheda di B), componente (R-Y, Y, B-Y) o HDTV &Y, ).
interfaccia segnale opzionale.
© Connettori VIDEO*

Connettore VIDEO IN (tipo BNC): per il
*La scheda IFB-40 non puo0 essere installata su INPUT collegamento all’'uscita video composita
C. dell’apparecchiatura video.

*Quando viene installata la scheda IFB-12/12A, tale Connettore VIDEO OUT (tipo BNC): per il
scheda non puo essere impostata sul modo di uscita.  collegamento all'ingresso video composito di un
monitor a colori.
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Connettori S VIDEO IN/OUT (a 4 piedini, tipo
mini DIN): per il collegamento all’'uscita o
all'ingresso S video dell'apparecchiatura video.
Connettori Y IN, C IN (tipo BNC): per il
collegamento alle uscite video Y e C
dell’apparecchiatura video.

Quando si usa questa presa, il sensore del telecoman
sul proiettore non funziona.

@ Interruttori DEVICE INDEX
Quando vengono collegati piu proiettori, impostare |l
numero indice dispositivo di ciascun proiettore.

* Per poter utilizzare i connettori VIDEO & necessaria Per visualizzare il numero indice dispositivo sullo

la scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale.

Il connettore S VIDEO IN viene scollegato quando si
collega un cavo ai connettori Y IN/C IN.

@ Prese LINK IN/OUT (minipresa stereo)

Quando si collegano piu proiettori, collegare la presa
LINK OUT alla presa LINK IN su un altro proiettore.
In questo modo sara possibile usare le funzioni di
collegamento (COLLEGAMENTO ABL, ORBITA
IMMAG e SPOSTA CENTRO IMMAGINE).

@® Connettore TRIGGER (minipresa)

Quando il proiettore & acceso, vengono emessi 12 V.

Quando ¢ spento vengono emessi 0 V. Tuttavia, il

schermo, premere il tasto NORMAL e il tasto ENTER
sul telecomando.

Non impostare il numero indice dispositivo su “00”,
altrimenti il proiettore non funzionera con |il
telecomando.
E possibile far funzionare il proiettore con i tasti del

pannello di controllo del proiettore stesso, ma ngn é
possibile far funzionare con tali tastile apparecchiature
collegate.

@ Selettore RS-232C/RS-422A
Per selezionare la funzione del connettore RS-232C/
RS-422A.

connettore non puo essere utilizzato come sorgente did Connettore RS-232C/422A REMOTE (D-sub a 9

alimentazione.

@ Finestra di visualizzazione LED

| risultati di autodiagnostica, le condizioni sulla
comunicazione PJ COM e cosi via, vengono
visualizzati usando due caratteri alfanumerici.

| codici di autodiagnostica vengono visualizzati in
rosso o in arancione, i messaggi di avvertimento e le
condizioni di comunicazione in verde.

@® Prese CONTROL S

Presa IN/PLUG IN POWER (minipresa stereo)per
il collegamento alla presa CONTROL S OUT di
altre apparecchiature Sony. Serve anche per il
collegamento alla presa CONTROL S OUT del
telecomando in dotazione con il cavo apposito in
dotazione (cavo stereo), per essere usato come

piedini)
Viene usato per espandere i collegamenti del sistema
usando l'interfaccia RS-232C/422A.

@ Connettori PJ COM (comunicazione proiettore)
IN/OUT (D-sub a 9 piedini)

Questi connettori sono conformi agli standard RS-485,
progettati appositamente per espandere il sistema
utilizzando altri proiettori Sony.

Usare questi connettori per collegare il sistema PJ
COM del commutatore di interfaccia segnale PC-3000
oppure per attivare la funzione di orbita immagine
collegata.

Quando il cavo é collegato al connettore IN soltanto,
installare il morsetto in dotazione sul connettore OUT.
Per collegare piu proiettori, collegare il connettore IN
al connettore OUT di un altro proiettore in cascata e

telecomando a filo. In questo caso la presa forniscgnstallare il morsetto in dotazione sul connettore OUT
I'alimentazione al telecomando per non consumarege|l'ultimo proiettore.

la batteria.
Presa OUT (minipresa stereo)per il collegamento

Per maggiori informazioni sulle caratteristiche tecniche del
connettore, consultare il manuale di protocollo preparato

alla presa CONTROL S IN di altre apparecchiatureda Sony.

Sony.
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Posizione e funzione dei comandi

Telecomando/Pannello di controllo

La posizione e le funzioni dei tasti sul telecomando
sono uguali a quelle dei tasti sul pannello di controllo «| tasti RGB APA/DOT PHASHD, VOL +/— (D,

del proiettore (solo il telecomando & dotato INPUT SELECT D@, LCD LENS CONTROLE®
dell'indicatore di trasmissione e dell'interruttore e AUDIO MUTING @ non sono operativi con
COMMAND ON/OFF). questo proiettore.

Il telecomando puo essere utilizzato con o senza filo. «| tasti RGB SIZE/SHIFT@®, CENT R/B@® e BLKG
@ funzionano solo nel modo avanzato.

«| tasti del pannello di controllo sono essenzialmente
operativi solo su questo proiettore. Solo i comandi
dal tasto SYS SET e i comandi di selezione del
commutatore vengono trasmessi all’apparecchiatura
collegata attraverso il connettore PJ COM.

(1] ®© 0 6 0 0 (8]
LIGHT € é
® MUTING STATUS COMMAND
PIC AUDIO| OFF ON OFF ON STANDBY ON
D 5@ o o S -
—___ __  RGB J
@ NORMAL| DOTPHASE SIZE ~ SHIFT R || MEMORY]| MENU
%l ) ) ) =y
@T TCD LENS CONTROL ©
W PATTERN| [ ZOOM ~ SHIFT ~ FOCUS
o] e W o
g_f INPUT SELECT h 11)
@ VIDEO SELECT SYS|SET f_
@ E—E VIDEOIS VIDEO) DE @
A B C D \
—
| _SWITCHER/VIDEQO MEMORY/INDEX__| @
e e W o
5 6 7 8 HUE L@
® e s T s Y s | o /1 |
SWNO! I — @
é_lmﬁf%i \\\\\\\\\\ — — — T
(17} = ICH
© Tasto LIGHT @ Indicatore di trasmissione (solo per il

Serve per illuminare gli indicatori dei tasti quando telecomando)

I'interruttore COMMAND @ viene impostato su ON.  Siillumina ogni volta che si preme un tasto. Se non si
Se l'interruttore COMMAND viene impostato su OFF, illumina sostituire le batterie con batterie nuove.

si illumina solo I'interruttore COMMAND.

Se si preme di nuovo il tasto LIGHT gli indicatori dei @ Tasti STATUS ON/OFF

tasti si spengono. Premere OFF per eliminare le indicazioni a schermo.
Gli indicatori si spengono automaticamente anche se Premere ON per ripristinare le indicazioni a schermo.
non si preme alcun tasto per piu di 30 secondi.

Quando il telecomando é collegato alla presa
CONTROL S IN/PLUG IN POWER del proiettore | menu e i messaggi di avvertimento appaiono anche se

tramite il cavo del telecomando, I'alimentazione al viene premuto il tasto OFF.
telecomando viene fornita dal proiettore.
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O Tasti RGB ® Tasto FUNCTION

Servono per regolare I'immagine. Premere per usare le funzioni estese.

APA: questo tasto non € operativo con questo ® Tasto RESET
proiettore. . . Serve per reimpostare i livelli di regolazione sulle

DOT PHASE: questo tasto non € operativo con questq, oimnsstazioni di fabbrica o sui livelli regolati dal
proiettore. . . servizio tecnico. o

SIZE: serve per entrare nel modo di regolazione della 3
dimensione del segnale di ingresso nel modo @ Tasti POSITION +/— 3

avanzato. In questo modo & possibile regolare la Servono per selezionare la posizione da regolare sullo &
dimensione dellimmagine usando i quattro tasti  schermo nel modo di regolazione della messa a fuoco,z

freccia. Ogni volta che viene premuto questo tasto della registrazione o dell'oscuramento.

si alternano i modi APPROS e FINE. Inoltre, servono per impostare SPOST V su LARGO o
«: per ridurre la dimensione orizzontale STRETTO nel modo di regolazione SPOST del

»: per aumentare la dimensione orizzontale segnale di ingresso RGB o HDTV.

4: per aumentare la dimensione verticale @ Tasti PICTURE CONTROL

¥: per ridurre la dimensione verticale Servono per la regolazione dellimmagine: CONTR

SHIFT: serve per entrare nel modo di regolazione  (contrasto), BRIGHT (luminosita), COLOR (colore),
dello spostamento del segnale di ingresso nel modp ;g (tinta) e SHARP (nitidezza).

avanzato. In questo modo e possibile regolare la )
posizione dellimmagine usando i quattro tasti @ Tasti VOL (volume) +/— _
freccia. L'immagine si sposta nella direzione della Questi tasti non sono operativi con questo proiettore.

freccia sul tasto premuto. Ogni volta che viene @ Interruttore di selezione SWITCHER/VIDEO
premuto questo tasto si alternano i modi APPROS \JEMORY/INDEX

e FINE. Serve per selezionare la funzione dei tasti
© Interruttore COMMAND ON/OFF (solo per il SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX.
telecomando) SWITCHER: per selezionare 'ingresso dal
Quando questo interruttore & impostato su OFF, sul commutatore di interfaccia segnale PC-3000 o PC-

telecomando non & operativo alcun tasto ad eccezione 1271M. _ o _
del tasto LIGHT€). Non verranno cosi consumate le VIDEO MEMORY: per selezionare i dati di memoria

batterie se viene premuto un tasto inavvertitamente. INDVIg(eO imposltat_i e regolati. "
. . per selezionare un proiettore per numero
O Tasti CENT R/B P B P

: . indice quando si usano piu proiettori.
Servono per entrare nel modo di regolazione della ]
centratura del rosso e del blu nel modo avanzato. ~ ® Tasti SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX

R: premere per entrare nel modo di regolazione della Quando l'interruttore di selezione SWITCHER/

centratura del rosso. VIDEO MEMORY/INDEX & impostato su
B: premere per entrare nel modo di regolazione della SWITCHER .

centratura del blu. Quando il commutatore PC-3000 o PC-1271M e
Eseguire la regolazione della centratura usando i collegato al proiettore, premere un tasto numerico (da
quattro tasti freccia. 1 a 8) per selezmnare I'ingresso dal commutatore. Il
@ Tasto MEMORY N o | :)a;)set(r)a?\iir.nenco 9 e il tasto 10/0 (ALL) non sono
Serve per memorizzare i diversi dati regolati. Per selezionare un ingresso quando sono collegati pitl
@ Tasti ON/STANDBY proiettori, impostare I'interruttore di selezione
Servono per accendere e spegnere il proiettore quand8WITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX su
l'interruttore MAIN POWER sul proiettore é SWITCHER, quindi premere il tas®W NO/OFF/
impostato su ON. GROUP. Premere poi in sequenza il numero di

commutatore (da 1 a 8) e il numero di ingresso (da 1 a
© Tasto MENU. , o ~ 8). Accertarsi di premere i tasti uno dopo I'altro entro
Serve per wsuahzzar_e il menu principale. Premere di 2'secondi.
nuovo per spegnere il menu. Ad esempio, per selezionare I'ingresso 4 del
@ Tasti freccia commutatore 2, premere i tasti come descritto di
. : . , seguito:

Servono per regolare i valori o per selezionare le voci SWNO— 2—» 4.

nel menu.

® Tasto ENTER
Serve per memorizzare le impostazioni nel menu o per
selezionare e visualizzare il numero indice.
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Posizione e funzione dei comandi

Quando l'interruttore di selezione SWITCHER/ @ Tasti INPUT SELECT
VIDEO MEMORY/INDEX & impostato su VIDEO Servono per selezionare il segnale di ingresso.
MEMORY VIDEO: segnale Video o S video immesso dalla
Selezionare il numero di MEMORIA VIDEO. Per scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale
selezionare i dati impostati e regolati in INPUT SELECT VIDEO/S VIDEO: per selezionare il
MEMORY, premere il tasto SW NOFF/GROUP per segnale video o S video immesso dai connettori
impostare VIDEO MEMORY su OFF. VIDEO dopo aver premuto il tasto VIDEO.

A. segnale RGB, componente o HDTV immesso dai
connettori INPUT A del proiettore.

B: segnale immesso dalla sezione INPUT B quando
viene installata una scheda di interfaccia opzionale
diversa dalla scheda IFB-40.

C: segnale immesso dalla sezione INPUT C quando
viene installata la scheda di interfaccia opzionale.

D: questo tasto non & operativo con questo proiettore.

Il tasto 10/0 (ALL) pud essere usato come tasto “10”
solo quando I'interruttore di selezione viene impostato
su VIDEO MEMORY.

Quando l'interruttore di selezione SWITCHER/
VIDEO MEMORY/INDEX & impostato su INDEX
Quando sono collegati piu proiettori, selezionare il

NUMETo ir_1dice dispgsit_ivo d_eI prc_)i_ettore da regolare. Per attivare il segnale di ingresso dalla sezione INPUT
Premere il numero indice dispositivo (da 1 a 99) e A, INPUT B o INPUT C ai connettori S VIDEO IN (o

uno dopo l'altro entro 2 secondi. premere il tasto SELECT VIDEO/S VIDEO.
Ad esempio, per selezionare 1, premere i tasti come
descritto di seguito: @ Tasto SYS SET (impostazione sistema)
0— 1— ENTER, oppure +» ENTER. Quando nel sistema viene utilizzato il commutatore di

Per selezionare 12, premere i tasti come descritto Intérfaccia segnale PC-3000, premere questo tasto per
confermare lo stato del sistema, le impostazioni della

di seguito: I€ ) e

1— 2 —» ENTER. scheda di interfaccia e cosi via.
Quando si regolano tutti i proiettgri @ Tasto BLKG (oscuramento)
contemporaneamente, premere il tasto 10/0 (ALL) e il gope per entrare nel modo di regolazione
tasto ENTER. dell’'oscuramento nel modo avanzato.
E possibile regolare 'oscuramento con i quattro tasti

H H o VBN Tat “ ” freCCIa

A seconda del proiettore, i tasti “0", “0” e "ENTER Per maggiori informazioni, vedere la sezione “Regolazione
possono non essere operativi. dell’oscuramento” a pagina 28T).
Per selezionare il proiettore da regolare quandoi @ Tasto PATTERN o o
proiettori sono divisi in piti gruppi Serve per visualizzare i modelli di prova interni del
Selezionare per primo il numero indice di gruppo e poiProiéttore. Ogni volta che si preme questo tasto i
il numero indice dispositivo del proiettore. modelli di prova avanzano in sequenza.

Per selezionare un gruppo, premere in sequenza il tas@ Tasti LCD LENS CONTROL

SW NO/OFFGROUP, il numero indice di gruppo (da - a4t tasti non sono operativi con questo proiettore.
1a99) e il tasto ENTER. Quando il numero indice di

gruppo & composto da due cifre, accertarsi di premere@ Tasto NORMAL

il tasto SW NO/OFF/GROUP prima di premere Serve per cancellare il modello di prova o annullare i

ciascun tasto numerico. diversi modi di regolazione.

Quindi premere il numero indice dispositivo del _

proiettore (da 1 a 99) e infine premere il tasto ENTER.® Tasti MUTING o i} _

Ad esempio, per selezionare il proiettore con numero F!C (Immagine): per eliminare l'immagine. Per
ripristinare I'immagine, premere di nuovo il tasto.

indice 52 nel gruppo 91, premere i tasti come _ ! .
descritto di seguito: AUDIO: questo tasto non e operativo con questo

GROUP— 9 — GROUP— 1— ENTER— 5 proiettore.
— 2— ENTER.
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Installazione delle batterie Note sul funzionamento del telecomando

senza filo

* Assicurarsi che nulla ostruisca il raggio a infrarossi
tra il telecomando e il proiettore.

« |l raggio d’'azione € limitato. Piu breve é la distanza
tra il proiettore e il telecomando, maggiore € I'angolo
allinterno del quale il telecomando € in grado di
controllare il proiettore.

« | sensori del telecomando sul proiettore non
funzionano se il telecomando viene utilizzato con
filo. Se si desidera utilizzare il telecomando senza
filo, assicurarsi di rimuovere il cavo di collegamento
sia dal telecomando che dal proiettore.

1 pPremere per aprire il coperchio.

2 Inserire tre batterie R6 (formato AA) rispettando la
polarita.
Assicurarsi di

installare le batterie
dal lato ©.

Collegamento del telecomando al
proiettore

Retro del proiettore

| oo, —ss0
IN ® out
~
CCfSTROLS | t CONTROL
CONTROL S IN Sout

Cavo del telecomando (in dotazione)

Note sulle batterie

*Nell'inserire le batterie, accertarsi che I'orientamento
sia corretto.

*Non utilizzare contemporaneamente batterie vecchie
e nuove o tipi diversi di batterie.

* Se non si deve utilizzare il telecomando per un lungo
periodo, rimuovere le batterie in modo da evitare
eventuali danni dovuti a perdite di elettrolita dalla
batteria. Se cid dovesse verificarsi, rimuovere le
batterie, pulire e asciugare lo scomparto e sostituire le
batterie con quelle nuove.

Presentazione 17 (IT)
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Proiezione

Proiezione

1,6

STANDBY/

Sensore del telecomando posteriore
(posteriore)

Pannello di controllo (all'interno del

coperchio nella parte superiore del
proiettore)

I Indicatore ON/() Indicatore

Sensore del telecomando
anteriore I (

\L

Q,’

Tasto STATUS ON/OFF N - 6
®
Tasto MUTING PIC g s ) HS

NoRMAL DOTPHASE SIZE  SHIFT

STA‘DEV on
CENT
R |MEMORY MENU.

o | e ]

e}
LCD LENS CONTROL
PATTERN| ZOOM  SHIFT ~FOCUS B +
) e Y | N e <>\—/ N
4 - e | CO D ) = )

Tasto MENU

A 5 c PICTURESONTROL e | posmon
Interruttore di selezione e e =
SWITCHER/VIDEO MEMORY/ (e B s B e
INDEX e tasti numerici BN %OW% =1 |

1 Premere rinterruttore MAIN POWER sulla parte posteriore del
proiettore.

L'indicatore() STANDBY si accende in arancione e il proiettore entra
in modo di attesa.
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2 Premere il tasto ON sul telecomando o sul pannello di controllo.
L'indicatore ON si accende in verde.

Appare uno schermo bianco con il messaggio indicato di seguito
(schermao iniziale). Assicurarsi di consentire al proiettore di riscaldarsi
per venti minuti dopo averlo acceso.

Il messaggio scompare temporaneamente dopo circa 35 secondi e
riappare in seguito per 5 secondi, ad intervalli di 30 secondi.

Per un rendimento
ottimale. lo schermo
bianco rimarra per

20 minuti.
Per 1’uso immediato.
Ppremere 1l tasto

[MENUIT .

auoIzal0.d

Premere il tasto MENU per eliminare lo schermo iniziale e per vedere
immagine subito dopo aver acceso il proiettore nel caso in cui, ad
esempio, la regolazione fosse terminata e il riscaldamento non fosse
necessario.

3 Accendere I'apparecchiatura collegata.

4 selezionare il segnale di ingresso da proiettare premendo il tasto

INPUT SELECT.

VIDEO e SELECT

VIDEO e SELECT: per proiettare l'ingresso del segnale

dall’apparecchiatura collegata ai connettori VIDEO IN o0 S VIDEO IN

(0o YIN/CIN).Y Premere il tasto VIDEO, quindi selezionare VIDEO

0 S VIDEO premendo il tasto SELECT.

A: per proiettare l'ingresso del segnale RGB, del componente o HDTV
dall’apparecchiatura collegata ai connettori INPUT A.

B: per proiettare I'ingresso del segnale dall’apparecchiatura collegata
ad una scheda di interfaccia segnale opzionale diversa dalla IFB-40
installata alla sezione INPUT B.

C: per proiettare I'ingresso del segnale dall’'apparecchiatura collegata
ad una scheda di interfaccia segnale opzionale installata alla
sezione INPUT C.

Quando il commutatore di interfaccia segnale PC-3000 o PC-
1271M e collegatoimpostare l'interruttore di selezione
SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX su SWITCHER, quindi
selezionare I'ingresso con i tasti numerici da 1 a 8.

Quando si seleziona l'ingresso del segnale collegato alla sezione INPUT
A, INPUT B o INPUT C, assicurarsi di selezionare il segnale corretto nel
menu REGOLAZ. 1. Se viene selezionato un segnale non corretto,
'immagine potrebbe essere distorta.

Per ulteriori dettagli, vedere “Menu REGOLAZ. 1.” a pagina@p

1) Per collegare i segnali video, utilizzare la scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale.
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Proiezione
|

20 an

Proiezione

5 Regolare I'immagine.
Per ulteriori dettagli, vedere “Regolazione dellimmagine” a paginai21

6 Per spegnere il proiettore, premere il tasto STANDBY sul telecomando
o sul pannello di controllo del proiettore, quindi spostare I'interruttore
MAIN POWER del proiettore su OFF.

Per Premere

Spegnere il display il tasto STATUS OFF.
I menu ed i messaggi di avvertimento
appaiono anche se il tasto STANDBY e
premuto.
Per ripristinare la visualizzazione, premere il
tasto STATUS ON.

Eliminare I'immagine il tasto MUTING PIC.
Per ripristinare 'immagine, premere il tasto
MUTING PIC.




Regolazione dellimmagine

Regolare I'immagine nel modo desiderato. | dati di regolazione possono
essere salvati in memoria.

1 Regolare tramite i tasti PICTURE CONTROL +/— .

BRIGHT Luminosita

CONTR Contrasto —
COLOR Intensita del colore —
HUE Tinta —
SHARP Nitidezza —

| livelli di regolazione vengono visualizzati numericamente in una
gamma da MIN, 1, 2, ... a 99, MAX.

LUMINOS: 50

2 Premere il tasto MEMORY per salvare i dati di regolazione.

Regolazione della qualita dellimmagine tramite il menu

Regolare CONTRASTO, LUMINOS, COLORE, TINTA e DETTAG. nel
menu CTRL IMMAG.

Per maggiori informazioni, vedere la sezione “Menu CTRL IMMAG.” a pagina
29 ().

Ripristino dei dati iniziali

1 Premere il tasto PICTURE CONTROL della voce che si desidera
riportare ai dati iniziali.

2 Premere il tasto RESET.
La voce selezionata viene reimpostata sui dati iniziali.

¢ | tasti COLOR, SHARP e HUE non funzionano con i segnali di ingresso
RGB.

*| tasti HUE e COLOR non funzionano se il segnale di ingresso €& in
bianco e nero.

« |l tasto HUE non funziona con una sorgente di ingresso di colore PAL o
SECAM.

Proiezione 21 (IT)
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Regolazione della centratura

Per ottenere una corretta proiezione, € necessario che i tre colori rosso,
verde e blu convergano. In caso contrario, & necessario regolare la

centratura.
Interruttore MAIN POWER Sensore del telecomando
(posteriore) posteriore (posteriore)
Pannello di controllo (all'interno
del coperchio nella parte
Fﬁ superiore del proiettore)
\/ v/
Sensore del telecomando f o J
anteriore I )
(@ e | | > D
— —
- Tasto MEMORY
Tasto CENT R N
® [
i s [ = Tasto ON
NO%L DOYPHASE SIZE  SHIFT e MEMORY MENU
£
i s e s . . .
Tasto CENT B e Tasti direzionali (¢, ¥, «, »)
wfEE s aue e lmep/ ~ \ Ve
A8 POVERER ™" conrr [ posmon
|~ SWITCHERIVIDEO MEMORY/INDEX _ |
e e e R 1 & &
s & 1 8| s e coor | vor
o s s Y s | Y ey e e e
S ES
| | &85 -1 1 O |

1 Accendereil proiettore premendo l'interruttore MAIN POWER e il
tasto ON sul telecomando.

2 Impostare il proiettore sul modo avanzato.
Per ulteriori informazioni, vedere la sezione relativa al “Modo avanzato (P)”
a pagina 28m).

3 Premere il tasto CENT R.
Appare il motivo RETICOLO INCR. incorporato, per cui la linea rossa
sara regolabile.

Blu Verde Rosso
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4 premere i tasti direzionali per spostare la linea rossa finché non
converge con quella verde e diventa gialla.
La linea rossa si sposta nella direzione indicata dalla freccia.

Blu

Giallo

E
7

|
i -l

= T!iﬁ<6‘a”°
8:- i
afz}}% T resio Bl
-1 = Y
s Vs |

5 Premere il tasto CENT B.
La linea blu sara regolabile.
Giallo

REEGCERNTB E

b Ciale
a;128

:af} 8 I . \Blu

Uéil .

U 1 —
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6 Premere i tasti direzionali per spostare la linea blu finché non converge
con quella gialla.
La linea blu si sposta nella direzione indicata dalla freccia.

Quando le tre linee di colori convergono, il motivo di prova diventera

bianco.

REG CENT

|

Ha:
Hf:
Ua:
Uf:

128
128
118
130

REG :<>»

[ Premere il tasto MEMORY.
Viene rispristinato il normale display.

Proiezione
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Regolazione delle dimensioni e dello spostamento

dell'immagine

E possibile regolare le dimensioni e lo spostamento dell'immagine di
ingresso per adattarli allo schermo solo quando si € nel modo avanzato.

Quando si collegano al proiettore sorgenti di ingresso multiple, come ad
esempio quando si utilizza il commutatore, regolare la dimensione, lo
spostamento dellimmagine e la cancellazione per ogni segnale di ingresso.
Le informazioni relative al segnale di ingresso sono visualizzate nel menu

INGRES INFO.

Regolazione della dimensione (DIMEN)

Se I'immagine non si adatta allo schermo, regolarne la dimensione.

1 Premere il tasto RGB SIZE.
Utilizzare il tasto RGB SIZE anche per un segnale diverso dal’RGB.

2 Regolare la dimensione
dellimmagine tramite i
tasti freccia.

4 : per aumentare la
dimensione verticale.
¥ . perridurre la
dimensione verticale.
» : per aumentare la SRS =
dimensione
orizzontale.
<« per ridurre la dimensione orizzontale.

— Immagine

™~ Schermo

Per regolare con precisione, premere di nuovo il tasto RGB SIZE. Il
proiettore entra nel modo di regolazione FINE ed é possibile regolare
in modo fine la dimensione.

Premendo di nuovo il tasto RGB SIZE, viene ripristinato il modo di
regolazione APPROS.

3 Premere il tasto MEMORY per salvare i dati di regolazione.

Reimpostazione delle dimensioni preimpostate iniziali

Premere il tasto RESET nel modo REG DIMEN per reimpostare le
dimensioni dellimmagine del segnale video sulle dimensioni preimpostate
iniziali (non & possibile reimpostare le dimensioni dell'immagine di

segnali che non siano video).

Regolazione dello spostamento (SPOST)

24 (IT)  Proiezione

Se I'immagine deve essere spostata per adattarsi allo schermo, regolare la
posizione dell'immagine.

1 Premere il tasto RGB SHIFT.
Utilizzare il tasto RGB SHIFT anche per un segnale diverso dal’lRGB.



2 Regolare lo spostamento tramite i tasti freccia.

4 . Per spostare 'immagine 2
verso l'alto. REG SPOST RGB
. . PPROS SPOST U: Sch
¥ . Per spostare I'immaging STRETTO | [~ Schermo
verso il basso. N
» . Per spostare I'immagine Immagine
verso destra.
« : Per spostare 'immaging [[2:'28" e L
verso sinistra. v_iMIN

Per regolare con precisione, premere di nuovo il tasto RGB SHIFT. Il
proiettore entra nel modo di regolazione FINE ed & possibile regolare—=
in modo fine soltanto lo spostamento orizzontale. Premendo di nuovo
il tasto RGB SHIFT, viene ripristinato il modo di regolazione
APPROS.

auoIzal0.d

Quando viene ricevuto il segnale RGB o HDTV, premere i tasti

POSITION +/- per impostare la gamma di regolazione dello spostamento
verticale (SPOST V) su LARGO o STRETTO. Quando viene immesso |l
segnale video, S video, componente 0 SDI 4 : 2 : 2, SPOST V viene fissato
automaticamente su STRETTO e la gamma di regolazione dello
spostamento verticale si restringe rispetto a quella del segnale RGB o
HDTV.

3

Premere il tasto MEMORY per salvare i dati di regolazione.

Reimpostazione della posizione preimpostata iniziale

Premere il tasto RESET nel modo di regolazione SPOST RGB per
reimpostare la posizione dellimmagine del segnale video sulla posizione
preimpostata iniziale (non € possibile reimpostare la posizione
dell'immagine di segnali che non siano video).

Regolazione dell’oscuramento

Se Iimmagine visualizzata & piu larga dello schermo, tagliare la parte in
eccesso.

1
2

Premere il tasto BLKG.

Premere i tasti POSITION +/- oppure il tasto BLKG per selezionare la

parte che si desidera regolare.

» Quando si preme il tasto + o il tasto  ||ar g7 CEEEALTONE
BLKG, la posizione scorre
nell’'ordine seguente:

ALTO — BASSO— SINISTRA
— DESTRA— ALTO... A: 1501 .

* Quando si preme il tasto —, la S max e

posizione scorre nell’ordine inverso. =2

Regolare tramite i tasti freccia.

*Premere i tas# e ¥ per regolare le posizioni ALTO e BASSO.

* Premere i tasie e per regolare le posizioni SINISTRA e
DESTRA.

Premere il tasto MEMORY per salvare i dati di regolazione.
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Regolazioni e iImpostazioni
usando il menu

Uso del MENU

Il proiettore e dotato di menu a schermo dai quali &
possibile effettuare le varie regolazioni e impostazioni.
Vi sono due modi di menu: il modo utente e il modo
avanzato per limitare le voci di menu a seconda del
livello di chi opera sul proiettore.

Operazioni di base con il menu

1 Premere il tasto MENU.
Viene visualizzato il menu.
Il menu attualmente selezionato viene evidenziato

in blu.

VIDEO

O MEMORIA VIDEO

No.10

O CONTRASTO Ik 80
OLUMINOS JI1IITEEE 50
O COLORE e 50
OTINTA s dun 50
° |ODETTAG. e 50
@@ =G/ use [(FET]

2 Usare itast# 04 per selezionare un menu, quindi
premere il tast@ o il tasto ENTER.
Appare il menu selezionato.
Le voci di impostazione indicate in bianco non
possono essere selezionate.

26 (n
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Voci del menu Voci di impostazione

l l

l l VIDEQ

cTRL lkMEM[JRIQ VIDEO

™)l "No. 10

Recousz

* JJo CONTRASTO [ 80

ks [0 LUMINOS [T 50

: |0 COLORE e 50

s [0 TINTA oo len 50

"o |0 DETTAG . Wil 50
sELQ szr(}/ vee )

3 Usare i tast® o 4 per selezionare una voce di

impostazione, quindi premere il tas® il tasto
ENTER.

Appare il menu di regolazione o il menu di
impostazione (menu a discesa).

Per passare alla pagina successiva

Se in un menu vi sono due o piu pagine, sotto
I'ultima voce appare l'indicazion®. Spostare il
cursore sull'ultima voce con il tas# quindi
premere il tastd.

Per tornare alla pagina precedente
Spostare il cursore sulla prima voce con il tasto
quindi premere il taste.



4 Effettuare la regolazione o I'impostazione sul

Modi di menu
menu.

Per modificare il livello di regolazione In questo proiettore vi sono due modi di menu.

Per aumentare il livello, premere il ta%m ».

Per diminuire il livello, premere il tas®o0 <.

Quindi premere il tasto ENTER per memorizzare il
livello. Viene ripristinata la schermata originale.

Modo utente

Questo modo di menu é destinato agli utenti comuni.
In questo modo appaiono solo le voci di menu
essenziali per le impostazioni e le regolazioni piu
comuni.

Nessuna indicazione per il modo utente
CONTRASTO: 80

' UIDEO
Per selezionare una voce o | mg"_"?'g 1A VIDEO
Usare il tasto¥ 0 4 per selezionare una voce inun |l
menu a discesa. - g ESMESSTU :::::::::::'" """" gg
Per a_Icune voci il _rlsultato (o] I’effettq della 0 COLORE T —=—
selezione viene simultaneamente riflesso sullo weres| 0 TINTA s 50
"o lODETTAG. T 50
schermo.
Per le altre voci, premere il taskoo il tasto «Q «C/EE wbE
. ¥ .
ENTER per confermare la selezione.

L’'impostazione selezionata viene memorizzata e
scompare il menu a discesa. Il modo utente viene preimpostato in fabbrica.

Menu a discesa Premendo il tasto MENU per la prima volta appare il
modo utente.

VIDEO
OSTATUS: INSER
O SOPPR.
B INGRE
O INGRE
O INGRE

RRGB
CICOMPONENTI
COHDTU-YPsPRr
OHDTU-GBR

OWD—

Q@ =D/ [EE vselmEm]

Per maggiori informazioni sull’impostazione delle
singole voci, vedere le relative pagine dei menu.

Per annullare la visualizzazione del menu

Premere il tasto MENU o il tasto NORMAL.
Il menu scompare automaticamente anche se non viene
premuto alcun tasto per circa un minuto.

Memoria delle impostazioni

Le impostazioni nei menu vengono automaticamente
memorizzate nel proiettore. E possibile anche
memorizzare le impostazioni premendo il tasto
MEMORY.

Regolazioni e impostazioni usando il menu 27 (IT)
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Uso del MENU

5 Premere il tasto MENU.
Appare il menu nel modo avanzato con la lettera
“P” nella parte superiore sinistra dello schermo.

Modo avanzato (P)

Questo modo di menu é destinato agli utenti avanzati

che conoscono molto bene il funzionamento e le —  wemorta vineo UTPE°

funzioni del proiettore. Vengono fornite voci di menu No. 10

per impostazioni e regolazioni dettagliate in modo da D CONTRASTO Ml 80

ottenere il meglio dalle funzioni del proiettore. DCOLORE i 50
ODETTAG 50

Indicazione del modo avanzato
| wQ wC/ EE o)
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P UIDEO

ow |DDIN.IMMAG-DISIN Per reimpostare il modo utente
w#e |0 STD COLORE:AUTO £ e | dura deal stessi i

| O REGOLAZ: D -seguire la procedura degli stessi punti per
mwsil [ FQRMATO COMPON . l'impostazione del modo avanzato e impostare MODO
A2 UTENTE nel menu REGOLAZ. 1 su NORMALE.
recoL Premere il tasto ENTER e per disattivare il menu.
e Quando viene premuto di nuovo il tasto MENU,
REGOLAZ. H

! ) = QO EE wmED appare il menu nel modo utente.

v

Per impostare il modo avanzato

1 Premere il tasto MENU.
Appare il menu nel modo utente.

2 Premere il tast& 0 4 per selezionare REGOLAZ.
1, quindi premere il tasto ENTER=e

UIDEO

R STATUS: INSER

O SOPPR.IMMAG:DISIN
|0 INGRE A:RGB

! |0 INGRE B:RGB

O INGRE C:RGB

0O MODO UTENTE:NORMALE

EHO R €74 vz S r=m|

3 Premere il tastd 0 4 per selezionare MODO
UTENTE, quindi premere il tasto ENTER=0

VIDEO

OSTATUS: INSER

0O SOPPR.IMMAG:DISIN
|0 INGRE A:RGB

! |0 INGRE B:RGB

|0 INGRE C:RGB

2

R MODO UTENTE:NORMALE

N
w O =G/ usc:

4 premere il tast 0 4 per selezionare
PROFESSIONALE nel menu a discesa, quindi
premere il tasto ENTER e.

Il menu scompare.
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Menu CTRL IMMAG. (controllo immagine)

[Modi utente/avanzato]

I menu CTRL IMMAG. viene usato per regolare
'immagine.

Le voci che possono essere regolate sono evidenziate

in verde.
Non é possibile selezionare le voci indicate in bianco.

UIDEO
ew |0 MEMORIA UIDEO
IMMAG. NO . ] 0
e O CONTRASTQO NI 80
recoz] O LUMINOS [T IR 50
2 |0 COLORE T 50
wees |0 TINTA s 5 ()
o 'O DETTAG . [T{1{1{]] [ECECEEEy 50
SEL:Q SET:G/ usc:[MENU |
MEMORIA VIDEO
Per selezionare il numero di memoria video da 1 a 10.
VIDEO
MEMORIA VIDEO
“NU.]U
* |0 CONTRASTO [k 80
OLUMINOS 11111 RS 50
2 |OCOLORE 1111 50
|0 TINTA  oodun 50
" IO DETTAG. 1111 R 50
wQ =G/ EH el

La memoria video fa parte di memoria di impostazione

e sono possibili 10 tipi di memorizzazioni del rapporto
di formato, qualita del'immagine e cosi via.
Selezionare un numero di memoria video da 1 a 10,
quindi il rapporto di formato e la qualita
dellimmagine che vengono regolati verranno
memorizzati nella memoria video selezionata.

Se si desidera utilizzare i dati del rapporto di formato
della qualita del'immagine memorizzati in
MEMORIA IN, selezionare DISIN.

Contenuto dei dati di memoria video

TEMP COLORE, DIN. IMMAG, SPOST V, LARGO/
STRETTO, FORMATO COMPON., FILTRO A
PETTINE, LIVELLO DRC, CONTRASTO,
LUMINOS, COLORE, TINTA, DETTAG., DIMEN
RGB, SPOST RGB, CANCELLAZIONE

Per selezionare il numero di memoria video
Dopo aver selezionato MEMORIA VIDEO, premere il

e

<4MEMORIA VIDEO
ANoO .
O

[4:3 SEGNALE NTSC|
x

4:3 SEGNALE SECAM
16:9 SEGNALE SECAM
4:3 SEGNALE PAL
16:9 SEGNALE PAL
4:3 SEGNALE PAL-M
16:9 SEGNALE PAL-M

w) =G/ EHE el

ooooooag
ONOUTWN

Rapporti di formato preimpostati in fabbrica
| dati dei seguenti rapporti di formato sono stati

memorizzati in fabbrica in ciascun numero di memoria

video.

Rapporto di formato
13

WlWw|lw|w

Olo|N|OoO[O|_|W|IN|(F|Z

OOl |w|©

=
o

Per cambiare il nome assegnato alla memoria

video (solo nel modo avanzato)

E possibile cambiare il nome assegnato alla memoria
video per farlo corrispondere al contenuto della
memoria.

Quando e visualizzato il menu di selezione
MEMORIA VIDEO, selezionare il numero di culi si
desidera cambiare il nome e premere il tastdiene
visualizzato quanto segue.

[4:3 SEGNALE NTSC 1

ABCDEFGHIJKLMN

OP@RSTUVWXYZ .

0123456789-_x%:
OK ‘

secel sen[ETER]  usc[wED]

AN
W

Spostare il cursore sulla lettera desiderata con i%asti
4 /«/% quindi premere il tasto ENTER. Nella parte
superiore dello schermo viene visualizzata la lettera
selezionata all'interno di [ ]. E possibile selezionare
fino a 18 lettere ripetendo la stessa procedura.

nuaw || opuesn luoizelsodwi 8 UoIZejobay

tastos 0 ENTER. Appare il seguente menu di selezionepopo avere selezionato le lettere, spostare il cursore su

MEMORIA VIDEO. Selezionare il numero desiderato
con i tasti¥ e 4, quindi premere il tast® 0 ENTER.

OK, quindi premere il tasto ENTER. Viene visualiz-
zato di nuovo il menu di selezione MEMORIA VIDEO.

29 im
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Menu CTRL IMMAG. (controllo immagine)
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

CONTRASTO TINTA
Per regolare il contrasto dell'immagine. Per regolare le tonalita della pelle.
CONTRASTO: 80 TINTA: 50

Piu alta e limpostazione, maggiore sara il contrasto. Con impostazioni alte, l'immagine diventa verdastra.
Piu bassa e l''mpostazione, minore sara il contrasto. Con impostazioni basse, I'immagine diventa violacea.
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LUMINOS (luminosita) DETTAG. (nitidezza)
Per regolare la luminosita dellimmagine. Per regolare la nitidezza.
LUMINOS: 50 DETTAG.: 50

Piu alta € l'mpostazione, piu l'immagine sara luminosa.piy alta & 'impostazione, piti 'immagine sara nitida.
Piu bassa e | Impostazione, piu I Immagine sara scura.pj(j bassa e I'impostazione, p|u 'immagine sara

attenuata.
COLORE
Segnali di ingresso e voci di regolazione/
Per regolare l'intensita del colore. impostazione
Segnale di ingresso
Voce Video o Componente | HDTV | RGB
S video (Y/C) * | SDI 4:2:2
MEMORIA S S S S
, VIDEO
COLORE: 50
CONTRASTO S S S S
Piu alta € I'impostazione, maggiore sara l'intensita. LUMINOS S S S
Pill bassa & I'impostazione, minore sara l'intensita. | COLORE S S S N
TINTA S S S N
(solo sistema
NTSCa.ss/
NTSCa.43)
DETTAG. S S S N

S: é possibile regolare/impostare
N: non e possibile regolare/impostare

* Scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale
necessaria.
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Menu REGOL IMMAG. 1 (impostazione immagine 1)

[Modo avanzato]

I menu REGOL IMMAG. 1 viene usato per impostare REGOLAZ
la qualita dell'immagine.
Le voci che possono essere impostate sono evidenziaggy, campiare il livello d'impostazione (livello nero

inverde. _ o o standard) su O IRE o 7,5 IRE in conformita con il
Non & possibile selezionare le voci indicate in bianco gegnale della sorgente NTSC.

P UIDEO P UIDEOD
ere |ODIN.IMMAG:DISIN SDIN-IMMQGZI_JISIN
M| 0 STD COLORE:AUTO RREBOLAZ O O
rco. |0 REGOLAZ: O O FORMATO COMPON.
MAeY 0 FORMATO COMPON.

REGOL
IMMAG.2

REGOL
INGR.

sl (I) G/ use[WEw]
v

o, Yoy e p— 0( IRI‘E)‘: normalmente, impostare su questa
v posizione.
7.5 (7,5 IRE):impostare su questa posizione quando il
- - , - colore nero e troppo chiaro.
DIN. IMMAG (immagine dinamica) PP

FORMATO COMPON.
Per esaltare il nero del segnale video composito, S

video (Y/C) o componente. Per selezionare il formato del segnale di ingresso
componente.

VIDEO
DIN.IMMAG:DISIN
STD COLORE:AUTO
REGOLAZ:0
FORMATO COMPON.

INGRE A
ODIN.IMMAG:DISIN
OSTD COLORE:

O REGOLAZ:
K, FORMATO COMPON. :
SMPTE/EBU-N10

w@ «=C/ use

N
Ee) sn(}/ usc:[WENT]

INSER: esalta il nero per produrre un'immagine SMPTE/EBU-N10: impostare su questa posizione se

"dinamica" piu decisa. N _ il segnale di ingresso € il segnale componente
DISIN: riproduce con precisione le parti scure formato SMPTE o EBU-N10.

dellimmagine, in conformita con il segnale della  gBeTACAM7.5: impostare su questa posizione se il

sorgente. segnale di ingresso € il segnale componente
formato Betacam.

STD COLORE (sistema di colore) Segnali di ingresso e voci di regolazione/

. o _ . impostazione
Per selezionare il sistema di colore del segnale video

composito o S video (Y/C). Segnale di ingresso
SioEo Voce Video o Componente | HDTV | RGB
DIN.IMMAG:DISIN S video (Y/C) *|SDI 4:2:2
STD COLORE:AUTO
REGOLAZ: 0 DIN.IMMAG S S N N
FORMATO COMPON.
STD COLORE s N N N
REGOLAZ s N N N
(solo sistema
wd) =G/ vse [T NTSCa.ss/
NTSCa.43)
Selezionare tra AUTO, NTSC3.58, PAL, SECAM, FORMATO N S N N
NTSC4.43 e PAL-M. COMPON
Normalmente, impostare su AUTO. Y: & possibile regolare/impostare
Se I'immagine ¢ distorta o senza colore, selezionare il™-"on € pos_s_'b"e regf"arf*/'mp"Stare _
sistema di colore secondo il segnale di ingresso. * Scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale
necessaria.
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Menu REGOL IMMAG. 2 (impostazione immagine 2)

[modo avanzato]

[ menu REGOL IMMAG. 2 viene usato per impostare

la qualita del'immagine. La funzione DRC & efficace solo quando il segnale di
Le voci che possono essere impostate sono evidenziates kHz & compatibile con la sincronizzazione del
in verde. segnale video. Se questo ha una sincronizzazione

Non e possibile selezionare le voci indicate in bianco. particolare, con la funzione DRC attivata (INSER)
'immagine potrebbe essere disturbata.

P UIDEO
cw |OFILTRO A PETTINE:3D

mws |0 DRC : INSER

weo |0 LIVELLO DRC:ALTO LIVELLO DRC

IMMAG.1 . . .

Per selezionare 'effetto della funzione per il segnale
ooz NTSC. Questa voce pud essere selezionata solo per un
recol segnale interlacciato.

RECOLAZ VIDEO
oz

seL (I) G/ usc: [WEND ]

v
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FILTRO A PETTINE

A
Qe G/ EE  vse ]

Per selezionare il filtro a pettine che riduce
l'interferenza a punti e colori sovrapposti del segnale La preimpostazione di fabbrica & ALTO. Selezionare

NTSC, per riprodurre immagini nitide. BASSO se vi € un riverbero dellimmagine.
P VIDEO - — — -
o | EILTRO A PETTINE:3D Segnali di ingresso e voci di regolazione/
OLIVELLO DRC:ALTO ImpostaZIOne
Segnale di ingresso
Voce |Video o Componente |HDTV RGB
wQ QB wm S video (Y/C) * |SDI 4:2:2
FILTRO S N N N
3D: filtro a pettine tridimensionale. Normalmente QETTINE (Sﬁll-?ssgfga
usare questo filtro a pettine.
i . . . DRC S S N S
3L: filtro a pettine 3L. Questo filtro a pettine potrebbe (solo RGB
risultare piu efficace con immagini molto 15 kHz)
movimentate. LIVELLO S S N S
DRC (solo RGB
15 kHz)
DRC (Digital Reality Creation) S: & possibile regolare/impostare

. N: non e possibile regolare/impostare
Impostare su INSER per ottenere il quadruplo della P 9 P

N . L i .
densita per limmagine del segnale NTSC. Scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale

necessaria.

P

VIDEO
OFILTRO A PETTINE:3D
K DRC:INSER
OLIVELLO DRC:ALTO

w) =G/
v

Normalmente impostare su INSER. La funzione DRC
si attiva quando viene immesso un segnale di 15 kHz.
Se non occorre utilizzare la funzione DRC, impostare
su DISIN.
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Menu REGOL INGR. [modo avanzato]

I menu REGOL INGR. viene usato per regolare il

segnal

e di ingresso.

CLAMP viene usato come standard per impostare
correttamente il livello del nero di un’immagine. La

Le voci che possono essere impostate sono evidenziaf@sizione standard di clamp dipende dal tipo di

in verd

Non é possibile selezionare le voci indicate in bianco.

e

P

CTRL
IMMAG.

REGOL
IMMAG.1

REGOL
IMMAG.2

oooooo

REGOL
INGR.

REGOLAZ.
1

v

INGRE A

TEMP COLORE:6500
CLAMP:AUTO
SPOST U:LARGO
SEL SINC:AUTO

CIRCUITO SINC.:AUTO

CORREZIONE VIDEO:
NORMALE

A
SEL: (*) SET: -»/ usc:[Wenu |

TEMP COLORE (temperatura di colore)

Per selezionare la temperatura di colore adeguata
secondo I'utilizzo e la sorgente del segnale di ingresso. SPOST H.

P

v

INGRE A
R TEMP COLORE:8500
OCLAMP:AUTO
O SPOST VU:LARGO
OSEL SINC:AUTO
OCIRCUITO SINC.:AUTO
O CORREZIONE VIDEO:

NORMALE

wQ =G/ ER @]

9300:temperatura di colore standard per prodotti di

consumo

6500: temperatura di colore standard per prodotti di

uso

5400:temperatura di colore standard per HDTV

3200:temperatura di colore standard per prodotti
medicali e apparecchi fotografici da studio

PERSONALIZZA: se si desidera rendere il colore di
un particolare segnale di ingresso uniforme a
quello di un’altra visualizzazione, selezionare
PERSONALIZZA, quindi regolare il

commerciale

bilanciamento del bianco.

CLAMP

Per correggere la luminanza dellimmagine di

ingresso.

P

INGRE A
TEMP COLORE:6500
CLAMP:AUTO
SPOST V:LARGO
SEL SINC:AUTO
CIRCUITO SINC.:AUTO
CORREZIONE VIDEO:

NORMALE

ooooMA0

w@) «=C/

segnale di sincronizzazione che viene usato.

Normalmente, la CPU del proiettore imposta

automaticamente la posizione in base al segnale.

Tuttavia, la CPU potrebbe non rilevare correttamente il

segnale a causa di qualche disturbo. Se la luminanza

dell'immagine non dovesse risultare corretta, &

probabile che la posizione di clamp debba essere

modificata.

AUTO: modo di impostazione automatica.
Normalmente impostare su questa posizione.

SonG: impostare su questa posizione se il nero appare
troppo chiaro o verdastro.

H/C: impostare su questa posizione se I'immagine
troppo scura o la luminanza non é stabile.

HP: se dopo essere passati alla posizione SonG o H/
la luminanza non & ancora corretta, impostare su ——
questa posizione ed eseguire la regolazione di

-

i

TRI-LEVEL S: impostare su questa posizione se
'immagine € scura quando si utilizza la
sincronizzazione a tre livelli.

*Se il segnale esterno non dispone del segnale SonG
si consiglia la posizione H/C.

* Se dopo aver modificato la posizione di clamp la
luminanza non & ancora corretta, controllare il
segnale di ingresso e i collegamenti.
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SPOST V (spostamento verticale)

Per impostare la gamma di regolazione dello
spostamento verticale del segnale di ingresso.

P

INGRE A
O TEMP COLORE:6500
O CLAMP:AUTO
K SPOST VILARGO
OSEL SINC:AUTO
OCIRCUITO SINC.:AUTO
O CORREZIONE VIDEO:

NORMALE

w() =G/
v

LARGO: normalmente, impostare su questa posizione
(preimpostazione di fabbrica).

STRETTO: quando viene immesso un segnale quale
un segnale di sovrapposizione con un segnale
instabile di sincronizzazione verticale, I'immagine
potrebbe apparire distorta verticalmente. In questo
caso, impostare su questa posizione. La gamma di
regolazione nella direzione piu bassa si restringera.

Quando viene immesso un segnale video, S video,
componente o SDI 4:2:2, SPOST V viene fissato su
STRETTO.
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Menu REGOL INGR.

SEL SINC (selezione) AUTO: modo di impostazione automatica.
) _ o _ _ Normalmente impostare su questa posizione.
Per selezionare il segnale di sincronizzazione quando NORMALE: impostare su questa posizione per un

si utilizza un segnale di sincronizzazione esterno. normale ingresso di sincronizzazione, cioé quando
. NeRE & non vi € un segnale video nella linea di
EEEE;PFglL_J?SE:BSUU SIﬂCI’OﬂIZZB.ZIO_ne. o
CSPOST U:LARGO SYNC e VIDEO: impostare su questa posizione
B CTRCUITO SINC. :AUTO guando il segnale video & sulla linea di
© CORREZIONE I0ED sincronizzazione e la sincronizzazione

dellimmagine viene distorta nella posizione AUTO.

w) =G/ vse (HED]

v

Quando viene immesso un segnale RGB CORREZIONE VIDEO

AUTO: modo di impostazione automatica. Per selezionare la gamma della deviazione di

Normalmente impostare su questa posizione. frequenza del segnale di ingresso, in modo che i dati di
SonG:impostare su questa posizione se si proietta  MEMORIA IN vengano commutati automaticamente

l'immagine utilizzando la sincronizzazione sul se la deviazione di frequenza supera la gamma

segnale G. . o selezionata. Questa voce puod essere selezionata solo
C: impostare su questa posizione se si proietta per i segnali di ingresso RGB.

'immagine utilizzando il segnale di

sincronizzazione composito. P coLor TEMP ganNPUT-R
HV: impostare su questa posizione quando si utilizza il ™ |OCLAMR:QUTD

segnale di sincronizzazione orizzontale/verticale. u SYNC SEL:AUTO

c |OSYNC ROUTE:AUTO
) . l!kUlDEO LOCK :NORMAL
Quando viene immesso un segnale HDTV
E possibile selezionare le voci descritte sotto invece di .
. ; <O =G/ B on(mm
quelle descritte qui sopra. v
. ) ) NORMALE: Normalmente impostare su questa

AUTO: modo di impostazione automatica. posizione.

Normalmente impostare su questa posizione. | ARGO: impostare su questa posizione se il segnale
INT: impostare su questa posizione quando si utilizza (i ingresso non & stabile o & fluttuante. Questo

il segnale di sincronizzazione interno. _ fenomeno potrebbe verificarsi durante una
EXT [C]: impostare su questa posizione quando si riproduzione a velocita variabile tramite un

utilizza il segnale di sincronizzazione composito videoregistratore, ecc.

esterno.

EXT [HV]: impostare su questa posizione quando si — — -
utilizza il segnale di sincronizzazione orizzontale/ Segnali di ingresso e voci di regolazione/

verticale esterno. impostazione
_
Per un segnale RGB, questa voce puo essere vose g Segnale di 'ngreSZODTV
selezionata solo quando SonG e C/HV sono inclusi. LD Componente RGB
9 S video (Y/C) *|SDI 4:2:2
TEMP S s S S
CIRCUITO SINC COLORE
CLAMP N N N S
Per selezionare il percorso del segnale di SPOST V N N S S
sincronizzazione quando il segnale RGB viene SEL SINC N N S S
immesso in INGRE A. CIRCUITO N N N S
INGRE A SINC
O TEMP COLORE:6500
| o gkggizsu[gpso CORREZIONE N N N S
[m] .
0O SEL SINC:AUTO VIDEO

RCIRCUITO SINC.:AUTO
- © CORREZIONE MIDEQ o S: & possibile regolare/impostare

N: non e possibile regolare/impostare

wQ =G/ EE wiE * Scheda di interfaccia video IFB-G90E opzionale
necessaria.
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Menu REGOLAZ. 1

[modi utente/avanzato]

I menu REGOLAZ. 1 viene usato per modificare le
impostazioni predefinite del proiettore.

INGRE A

Le voci che possono essere impostate sono evidenziajgyy selezionare il segnale immesso dai connettori
in verde. Non e possibile selezionare le voci indicate inNpyT A

bianco.

UIDEO

STATUS: INSER
SOPPR.IMMAG:DISIN
INGRE A:RGB

INGRE B:RGB

INGRE C:RGB

CTRL
IMMAG.

REGOLAZ.|
1

ooooo

REGOLAZ.
2

MODO UTENTE:NORMALE

INGRES
INFO

SEL:(I) SET:G/ usc:[MENU |

STATUS

Per selezionare il modo di visualizzazione a schermo.

VIDEO
B STATUS: INSER
O SOPPR.IMMAG:DISIN
/O INGRE A:RGB
! |OINGRE B:RGB
O INGRE C:RGB

0O MODO UTENTE:NORMALE
o

Q) =G/ B vselwEm]

INSER: mostra tutte le visualizzazioni a schermo.

DISIN: disattiva tutte le visualizzazioni a schermo
tranne i messaggi di avvertimento e le
visualizzazioni dei menu.

SOPPR. IMMAG (soppressione immagine)

Impostare su INSER per eliminare I'immagine.
Quando viene impostato su INSER, sullo schermo
appare “SOPPR. IMMAG”".

VIDEO
OSTATUS: INSER
SOPPR.IMMAG:DISIN
|O INGRE A:RGB
! |OINGRE B:RGB
O INGRE C:RGB

O MODO UTENTE:NORMALE
o

s (I) ey usc

INGRE A
OSTATUS: INSER
0O SOPPR.IMMAG:DISIN
n INGRE A:RGB
O INGRE B:RGB
O INGRE C:RGB

O MODO UTENTE:NORMALE
o

2 wC/EE ucmE]

RGB: immette il segnale RGB.

COMPONENTE: immette il segnale componente.
HDTV-YP gPr: immette il segnale HDTV (YdPr).
HDTV-GBR: immette il segnale HDTV(GBR).

Non é possibile selezionare questa voce quando il
commutatore di interfaccia segnale PC-3000 &
collegato a questo proiettore.

INGRE B

Per selezionare il segnale immesso dalla scheda di
interfaccia segnale IFB-12/12A (non in dotazione)
installata nella sezione INPUT B e impostata sul modo
INPUT.

INGRE B
OSTATUS: INSER
0O SOPPR.IMMAG:DISIN
O INGRE A:RGB
K INGRE B:RGB
O INGRE C:RGB

O MODO UTENTE:NORMALE
o

2 =G/ EE ucmE]

RGB: immette il segnale RGB.

COMPONENTE: immette il segnale componente.
HDTV-YP gPr: immette il segnale HDTV (YdPr).
HDTV-GBR: immette il segnale HDTV(GBR).
VIDEO: immette il segnale video composito.
S-VIDEO: immette il segnale S video.

Non e possibile selezionare le voci del menu quando
viene installata una scheda di interfaccia segnale
diversa dalla IFB-12/12A oppure se la scheda IFB-12/
12A é impostata sul modo OUTPUT.

Regolazioni e impostazioni usando il menu
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Menu REGOLAZ. 2

Menu REGOLAZ. 1 [modi utente/avanzato]
I

INGRE C _II menu R_EQOLAZ..Z_viene usato per modificare le
impostazioni predefinite del proiettore.
Le voci che possono essere impostate sono evidenziate
in verde.

gyon € possibile selezionare le voci indicate in bianco.

Per selezionare il segnale immesso dalla scheda di
interfaccia segnale IFB-12/12A (non in dotazione)
installata nella sezione INPUT C e impostata sul mod

INPUT.
Modo utente
INGRE C

= |0 STATUS: INSER UVIDEO
'E?ﬁggg-é":"ggg:ms”\‘ TR INDICE GRUPPO: 1

' |0 INGRE B:RGB MMAG. INDICE

axe| i INGRE C:RGB REGOLAZ. DISPOSITIVUO: 1

1

O MODO UTENTE:NORMALE

REGOLAZ.
2

SEL (I) Se: O/ usc:

INGRES
INFO

RGB: immette il segnale RGB.

COMPONENTE: immette il segnale componente.
HDTV-YPsPr: immette il segnale HDTV (YdPr).
HDTV-GBR: immette il segnale HDTV(GBR).
VIDEO: immette il segnale video composito. INDICE GRUPPO
S-VIDEO: immette il segnale S video.

SEL: (I) SET: G/ usc:[WEnD ]

Per indicare il numero indice di gruppo quando viene

impostato l'indice di gruppo.

Non é possibile selezionare le voci del menu quando || numero indice di gruppo del proiettore che puo
viene installata una scheda di interfaccia segnale essere controllato con il telecomando senza filo o con
diversa dalla IFB-12/12A oppure se la scheda IFB-12/ yn'apparecchiatura esterna attraverso il connettore PJ
12A e impostata sul modo OUTPUT. COM viene visualizzato in verde. Il numero del

proiettore che non pud essere controllato viene
visualizzato in giallo.

MODO UTENTE

Il numero indice di gruppo puo essere impostato nel
modo avanzato.

Per selezionare il modo di menu tra il modo utente e il
modo avanzato.

VIDEO
w |0 STATUS: INSER
‘|0 SOPPR.IMMAG:DISIN
O INGRE A:RGB
0 INGRE A:RGB INDICE DISPOSITIVO
O INGRE C:RGB
2

F,MODO UTENTE:NORMALE Per indicare il numero indice dispositivo impostato con
. gli interruttori DEVICE INDEX sul retro del
wQ =G/ vsc (e ] .

proiettore.
Il numero indice dispositivo del proiettore che puo

NORMALE: modo utente essere controllato con il telecomando senza filo o con

PROFESSIONALE: modo avanzato un’apparecchiatura esterna attraverso il connettore PJ
COM viene visualizzato in verde. Il numero del

Per maggiori informazioni, vedere la sezione “Modi di proiettore che non pud essere controllato viene

menu” a pagina 24). visualizzato in giallo.
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Modo avanzato RICEVITORE SIRCS

e VIDED Per selezionare i sensori del comando a distanza sulla
eosz] 0 INDICE GRUPPO:01 _ ! _ _
g INDICE parte anteriore e posteriore del proiettore, nel caso in
ores DISPOSITIVO:OT cui il telecomando senza filo non funzioni
O RICEVITORE SIRCS: correttamente se o!l_sturbato da una lampada
ANTER.&POSTER fluorescente o simili.
OLINGUAGGIO:ITALIANO
DPD[UER SQUINGDISIN = O INDICE GRUPF’D:L[ﬂDED
> | INDICE
SEL:(I) ssr-(}/ vso [T ] DISPOSITIVO:O1
Fo l'kRICEUITORE SIRCS:

ANTER.&POSTER
OLINGUAGGIO: ITALIANO
O POWER SAVING:DISIN

INDICE GRUPPO #Q G/ [ e

Per impostare il numero indice di gruppo assegnato a ANTER. & POSTER.: attiva entrambi i sensori
piu proiettori e commutatori nello stesso gruppo. anteriore e posteriore.

E possibile impostare un numero indice di gruppo da IANTER.: attiva solo il sensore anteriore.

a 99. POSTER.: attiva solo il sensore posteriore.

Il numero indice di gruppo del proiettore che puo DISIN: disattiva entrambi i sensori anteriore e

essere controllato con il telecomando senza filo o con posteriore.
un’apparecchiatura esterna attraverso il connettore PJ

COM viene visualizzato in verde. Il numero del LINGUAGGIO
proiettore che non puo essere controllato viene
visualizzato in giallo.

Per selezionare la lingua utilizzata nella
visualizzazione a schermo.

VIDEO
DICE GRUPPO:O01

DISPOSITIVO:01

o |[ORICEVUITORE SIRCS:
ANTER.&POSTER

R LINBUABBIO: ITALIAND

OPOWER SAUVING:DISIN

nuaw || opuesn luoizelsodwi 8 UoIZejobay

INDICE GRUPPO: 1

@) wC/

Per maggiori informazioni sull'indice di gruppo, vedere la | g lingue disponibili sono: ENGLISH (inglese),
sezione “Impostazione dei numeri indice” a pagina4g FRANCAIS (francese), DEUTSCH (tedesco),
ITALIANO, ESPANOL (spagnolo)d 45

INDICE DISPOSITIVO (giapponese) #X (cinese).
POWER SAVING

Per indicare il numero indice dispositivo impostato con

gli interruttori DEVICE INDEX sul retro del Quando viene impostato su INSER., il proiettore entra
proiettore. nel modo di risparmio energetico se non viene
Il numero indice dispositivo del proiettore che pud ~ immesso alcun segnale per 10 minuti. Lo schermo

essere controllato con il telecomando senza filo o con €ntra nel modo di interruzione. Il modo di risparmio
un’apparecchiatura esterna attraverso il connettore PJEN€rgetico viene annullato quando viene immesso un
COM viene visualizzato in verde. Il numero del segnale o quando viene premuto un tasto qualsiasi.
proiettore che non puo essere controllato viene
visualizzato in giallo.

UIDEO
|0 INDICE GRUPPO:01
: INDICE
DISPOSITIVO: 01

7o |[ORICEVUITORE SIRCS:
ANTER . &POSTER

OLINGBUAGGIO: ITALIANO

B POWER SAVING:DISIN

.
wQ «C/ vse [WE]
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Menu INGRES INFO (informazioni ingresso)

[modi utente/avanzato]

Il menu INGRES INFO visualizza le informazioni sul SEGNALE INGR.
segnale di ingresso corrente.

Visualizza il tipo di segnale di ingresso corrente.
INGRE A .

fH: 31.40KHz OST. INT: nessun ingresso
mel fU:l 58.99Hz _ COMPONENTE: segnale di ingresso componente
. EEENZLE ' TNSSTG a IDTV: IDTV segnale di ingresso dal commutatore di
recoLsz. RGB interfaccia segnale PC-1271M opzionale attraverso

| No.MEMORI “_,,Lﬂ 1 g la scheda di interfaccia IFB-3000 opzionale
o | MEMORIA UIDEO: 1 installata nel PC-1271M.

. RGB: segnale di ingresso RGB
=0 vse D] HDTV YP8Pr: segnale diingresso HDTV ¥Px

HDTV GBR: segnale di ingresso HDTV GBR
15 KRGB: segnale di ingresso RGB 15 kHz

fH (frequenza orizzontale) SDI 4:2:2: segnale di ingresso SDI 4:2:2
DRC: quando DRC é impostato su INSER

Indica la frequenza orizzontale del segnale di ingresso,

Questa indicazione non & un valore assoluto ma serveSegnali video 0 S vide_(_)
NTSC 3.58:segnale di ingresso NTa€

solo da guida. NTSC 4.43: le dii NTSG
La frequenza orizzontale del segnale di ingresso viene -4o.Segnale di Ingresso

indicata in verde, quella del segnale interno viene gﬁtil\i_egnale (ill Igg_resso PAII;AL "
indicata in giallo. -V segnale di Ingresso -

SECAM: segnale di ingresso SECAM
B/W: segnale di ingresso bianco e nero
fV (frequenza verticale) S-VIDEO: segnale di ingresso S video

Indica la frequenza verticale del segnale di ingresso.
Questa indicazione non & un valore assoluto ma serve
solo da guida.

La frequenza verticale del segnale di ingresso viene
indicata in verde, quella del segnale interno viene
indicata in giallo.

MEMORIA INGR. No.

Il numero nella parte superiore indica il numero di
memoria dei dati caricati automaticamente quando
viene immesso il segnale corrente. Il numero nella
parte inferiore indica il nuovo numero di memoria in
cui i dati di regolazione del segnale di ingresso

H/C (sincronismo orizzontale/composito) corrente vengono memorizzati. Il numero di memoria

V (sincronismo verticale) esistente viene visualizzato in verde, il nuovo numero

SonG (sincronismo su verde) di memoria in giallo e un numero di memoria protetto
in rosso.

Indica la polarita e 'uso di ciascun segnale sincronico.
P: la polarita del segnale sincronico € positiva. MEMORIA VIDEO
N: la polarita del segnale sincronico & negativa.
—: non viene immesso alcun segnale sincronico.

Il numero della memoria video viene visualizzato.
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Menu INFO REGOLAZ. (informazioni)

[modi utente/avanzato]

I menu INFO REGOLAZ. visualizza le informazioni
sul numero di serie.

Pa INGRE A
recoz] N SERITE @ XxXXXXXX
2

INGRES
INFO

INFO
REGOLAZ.|

N
st O usc: [MENT

N. SERIE

Indica il numero di serie del proiettore.

Regolazioni e impostazioni usando il menu 39 (IT)
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Esempi di installazione/
collegamento

Esempi di installazione

Fare eseguire l'installazione e le regolazioni iniziali dal personale
qualificato Sony. Questo proiettore permette di proiettare immagini
comprese tra 90 e 300 pollici.
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Installazione 1: Installazione a pavimento con schermo piatto per
proiezione frontale

Verificare che il proiettore sia orizzontale al pavimento.

Parete
z
A
Centro dell'obiettivo verde
Centro dello schermo
[N—— Presa standard per
l'installazione
7.
H Pavimento
c E
F

B: Differenza di altezza tra la superficie della parte inferiore del proiettore e il centro dello schermo

E: Distanza orizzontale tra il centro dello schermo e il centro dell'obiettivo verde

F: Distanza orizzontale tra il centro dello schermo e la presa standard per l'installazione

H: Distanza orizzontale tra il centro dello schermo e la superficie frontale del proiettore

Tolleranza

B: 5%
Altre misure: da 0% a +5%
Le distanze in grigio rappresentano le preimpostazioni di fabbrica.  Unita: mm

Dimensioni dello
schermo (pollici) 90 100 120 150 180 200 250 300
A (Vsize) 1372 1524 1829 2286 2743 3048 3810 4572
B (Hcent) 899 959 1084 1296 1497 1630 1950 2294
C (Width) 282 32»
D (TD) 2587 2847 3373 4285 5137 5702 7065 8533
E (Xlens) 2514 2767 3278 4165 4993 5542 6867 8294
F (Lhole) 2764 3017 3528 4415 5243 5792 7117 8544
G (Lmax) 3520 3773 4284 5171 5999 6548 7873 9300
H (Lfront) 2455 2708 3219 4106 4934 5483 6808 8235

a) Sony VPS-100FM
b) Sony VPS-120FH e VPS-120FM

Esempi di installazione/collegamento

41 (m

ojuawebajj0o/suoize|jelsul Ip Idwas]



Esempi di installazione
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Installazione 2: Installazione a soffitto con schermo piatto per
proiezione frontale

Usare il supporto di sospensione del proiettore PSS-90 (non in dotazione).

F ) )
Asse di rotazione del
E supporto PSS-90
7 Soffitto
[ Centro dello 380 I
B schermo 13,6°
i D
A Centro dell'obiettivo verde

G

E: Distanza orizzontale tra il centro dello schermo e il centro dell'obiettivo verde

Parete H: Distanza orizzontale tra il centro dello schermo e la superficie frontale del proiettore
Tolleranza

- B: £5%

—— Altre misure: da 0% a +5%

E Unita: mm

:m Ec"g‘:rﬁc')og'ngﬁgg) 90 100 120 150 180 200 250 300
é A (Vsize) 1372 1524 1829 2286 2743 3048 3810 4572
EL: B (Hcent) 990 1050 1175 1387 1588 1721 2041 2385
z D (TD) 2587 2847 3373 4285 5137 5702 7065 8533
% E (Xlens) 2514 2767 3278 4165 4993 5542 6867 8294
% F (Lhole) 2932 3185 3696 4583 5411 5960 7285 8712
g G (Lmax) 3520 3773 4284 5171 5999 6548 7873 9300
% H (Lfront) 2455 2708 3219 4106 4934 5483 6808 8235
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Esempi di collegamento

Nell'effettuare i collegamenti, tenere presente Collegamento di un connettore BNC:
quanto segue:
* Prima di collegare qualsiasi cavo, assicurarsi che ® Girare verso destra.

ciascuna parte dell'apparecchiatura che si desidera
collegare sia spenta.

» Utilizzare i cavi appropriati per I'apparecchiatura da
collegare.

» Un collegamento lasco potrebbe causare ronzii o
rumore. @ Far combaciare i piedini con i fori e

« Quando si scollega un cavo, tirarlo afferrandone la spingere la spina nell'alloggiamento.
presa senza tirare il cavo.

* Fare inoltre riferimento al manuale di istruzioni
dell'apparecchiatura da collegare.

Collegamento diretto al proiettore

Usare l'unita di interfaccia segnale IFU-1271M.

Parte posteriore

Monitor allingresso video

lori | | - . : .
acolo ACIN Cavo di alimentazione CA (in dotazione)

1 06% -
ad una presa a muro

{ |
i % VIDEO ‘

ouT
: e eesslsesoe | °
S (CRe) Al AACAS) | (OACAOLOAC)
TRIGGER LINK :f RinEs INPUT A
® ’,:”,:" =N ® out RS-232C 11 RS422A RS-232C/422 ® IN PJ COM——OUT ®
L =§| i3 [oG==z)|] [oEEEp) [oEE==]
:l)NTROLS L8 /ICE INDEX REMOTE
1
VIDEO IN S VIDEO INPUT A
IN %
14 m| ol o
o 2|
all'uscita video D D g
n R

Apparecchiatura Unita di interfaccia alluscita RGB

video <— | segnale IFU-1271M

all'uscita S video
Scheda di interfaccia —|:_| ﬂ
segnale IFB-12/12A, ecc. ;
allingresso RGB allingresso
alluscita RGB RGB
Monitor a

Computer colori

* Scheda di interfaccia video IFB-G90E (opzionale)
—= Flusso del segnale

Impostazione

* Impostare INGRE A nel menu REGOLAZ (dagina 35m) su RGB.

* Selezionare VIDEO o S VIDEO premendo i tasti INPUT SELECT sul
telecomando.
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Esempi di collegamento
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Collegamento di piu proiettori

Viene qui dato un esempio per collegare direttamente piu proiettori usando
I'interfaccia PJ COM.

Installare la scheda di interfaccia segnale IFB-12/12A nella sezione

INPUT B del proiettore.

Apparecchiatura Parte posteriore
Computer

video
Cavo di alimentazione CA
ﬂ ﬁ—:’ﬁ (in dotazione)
R i = SLLL -
ﬂ ﬂ % AC IN ad una presa a muro
O
S < | o
VIDEO IN VIDEO | x (O] m %] >
IN
Primo % @ %
proiettore 1 M INPUT A
. '-O---u L} o >
© N our ® R *—t——Scheda di
© S
° | 50 03||||o soooe | [[00000T mu
@' LK V“ —0 — W& segnale IFB-12/
1 --JUT Re-232014220 N —P) cou—our 12A (opzionale)
® I tlrJ 3 © ® ®
I CONTROLS DEVICE IND REMOTET
1
VIDEO OUT ; s VIDEO

ouT

Installare il x| O m
morsetto in
dotazione.

| |
PJ COM IN ouT % % %
[a)
>

SYNC/HD

Cavo 5BNC

~—

S VIDEO % % %
VIDEO IN IN PJCOM IN @ INPUT A :
1

Secondo : | = S
proiettore | W O | ®
N A A A A
@@@OQMQQQ GOV« | o
TRIGGER LINK VIDEO INPUT A
—— ®
® [ A | N | M ®
Z=AN ool (] ® ®
CONTROL S REMOTE
| PJ COM OUT
* )
Installare il
morsetto in
dotazione.

* Scheda di interfaccia video IFB-G90E (opzionale) —— Flusso del segnale
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Accertarsi di terminare il connettore PJ COM IN o OUT non in uso
installando il morsetto in dotazione.

Installazione

e Impostare il selettore IN/OUT sulla scheda IFB-12/12A su OUT (uscita).
Il segnale immesso a INPUT A viene trasmesso dalla scheda IFB-12/
12A.

e Impostare il numero indice dispositivo del primo proiettore collegato
direttamente all’apparecchiatura video o al computer su “01” e del
secondo proiettore su “0Zpagina 49q1)).

*Quando si usa il telecomando come telecomando senza filo, attivare il
sensore del comando a distanza di una sola apparecchiatura nel sistema e
disattivare quello delle altre apparecchiature. Effettuare le impostazioni
sul proiettore usando “RICEVITORE SIRCS” nel menu REGOLAZ 2
(pagina 371m).
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Esempi di collegamento
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Uso del commutatore di interfaccia segnale PC-3000

Quando si collega il commutatore di interfaccia segnale PC-3000 (non in
dotazione) alla sezione INPUT A, & possibile collegare facilmente diverse
sorgenti di ingresso e commutarle premendo i tasti SWITCHER/VIDEO
MEMORY/INDEX sul telecomando.

Parte posteriore

AC IN Cavo di alimentazione CA (in dotazione)

|
e 22 W = ->
a una presa a muro

° Ooom o

{

10 " ® ®
® IN ouT R 6 B SYNGHD VD
® IN - our ¥ Y [ YN oocen RYPR Y BvRe ®
A =Y Al A A A A
o|s sjo0 0@06l00000 | | :
LINK VIDEO I INPUT A
IN ® our RS-232C/422A IN——FPJ COM— OUT_ ®
© -m | R ®
C.ONTROLS
. PJ COM OUT
INPUT A PJ COM IN
EEEEE ( ‘
Installare il
© o = 2 8 morsetto in
O dotazione.
p=d
>
U) E "A,‘

Cavo 5BNC ﬁ

% % % g a PJ COM OUT * Scheda di interfaccia video
[

IFB-G90E (opzionale)

46 (m
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a OUTPUT 1 1
c ‘ i Commutatore
omputer PC-3000 <= Flusso del segnale

Accertarsi di terminare il connettore PJ COM IN o OUT non in uso

installando il morsetto in dotazione.

Installazione

 Impostare il numero indice dispositivo del proiettore su ‘@agina 44m).

e Impostare il numero di commutatore sul commutatore su “1”.
Per I'impostazione, consultare le istruzioni per 'uso del commutatore.

* Quando si usa il telecomando come telecomando senza filo, attivare il
sensore del comando a distanza di una sola apparecchiatura nel sistema e
disattivare quello delle altre apparecchiature. Effettuare le impostazioni
sul proiettore usando “RICEVITORE SIRCS” nel menu REGOLAZ. 2
(pagina 37(m).

Per I'impostazione sul commutatore, consultare le istruzioni per I'uso del
commutatore.



Conferma della struttura del sistema

Dopo aver effettuato tutti i collegamenti, confermare la corretta
installazione delle apparecchiature del sistema.

1 Collegare i cavi di alimentazione CA di tutte le apparecchiature alle
prese di rete CA.

2 Premere il tasto SYS SET sul telecomando o sul pannello di controllo.
Le informazioni relative alla struttura del sistema, le impostazioni delle
schede di interfaccia e cosi via, vengono automaticamente confermate,
quindi il messaggio scompare.

Quando si desidera utilizzare il proiettore senza collegare il commutatore
dopo aver usato il commutatore nei collegamenti del sistema, occorre
confermare di nuovo la struttura del sistema premendo il tasto SYS SET
dopo aver effettuato tutti i collegamenti. Se si preme il tasto, appare |l
messaggio “Commutatore principale inesistente” ma la struttura del
sistema viene automaticamente riconosciuta.

Quando viene rilevato un errore di sistema

Sullo schermo vengono visualizzati messaggi simili a quelli seguenti.

Messaggio Rimedio

Commutatore principale inesistente. |Impostare il commutatore che trasmette il
segnale al proiettore sul numero 1.

Rilevato stesso INDICE Cambiare il numero dei proiettori che
DISPOSITIVO per proiettore. hanno lo stesso numero.

Rilevato stesso INDICE Cambiare il numero dei commutatori che
DISPOSITIVO per commutatore. hanno lo stesso numero.
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Esempi di collegamento
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Uso del commutatore di interfaccia segnale PC-1271M

Quando si installa la scheda di interfaccia segnale IFB-40 sul proiettore e
si collega il commutatore di interfaccia segnale PC-1271M alla scheda
IFB-40, é possibile collegare faciimente diverse sorgenti di ingresso.

E possibile selezionare faciimente I'ingresso al commutatore premendo i
tasti SWITCHER/VIDEO MEMORY/INDEX sul telecomando.

Parte posteriore

ACIN  cavo di alimentazione CA (in dotazione)
° 0000000000000 F_:Ifi‘l]c ) -

- Ooom oo
a una presa a muro

® N DUT
® IN - ouT \b
(TRIGGER LINK IDE

vvvvvvvv ® [revore: MODE i
o———— Scheda di
”H"' . @ . .T @ E j interfaccia segnale

SOTA N

IFB-40 (opzionale)

1228

® | — RS-2320 ;RS 422
& ald]

INTROL S

1cE INDEXJ

REMOTE

VIDEO IN S VIDEO
B @ ° 5 @ N
[a]

] o] o] o
|l > ﬂ Cavo di collegamento
ﬁ ﬁ g SIC-M o CCQ-BRS
>_
n
all'uscita video all'uscita RGB ﬂ J a REMOTE 1 OUT
Apparecchiatura Commutatore == | Apparecchiatura
video Computer PC-1271M video
all'uscita S Video
* Scheda di interfaccia video IFB-G90E (opzionale) == Flusso del segnale
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Scegliere il cavo adeguato nella tabella seguente.

Im 2m 5m 10m 15m 25m 50m

— CCQ-2BRS CCQ-5BRS CCQ-10BRS — CCQ-25BRS CCQ-50BRS

sicM-1 — SicM5  — SIC-M-15  SIC-M-25  SIC-M-50

« Inserire correttamente le spine femmina e maschio del cavo SIC-M o
CCQ-BRS.

« E possibile estendere il cavo SIC-M o CCQ-BRS fino a 50 metri.

* |l segnale video immesso nella scheda IFB-40 installata nella sezione
INPUT B non deve superare i 70 MHz. Quando si proietta un segnale
video che supera i 70 MHz, collegare la sorgente del segnale ai connettori
INPUT A usando i cavi 5BNC.

Installazione

e Impostare INGRE A nel menu REGOLAZ (4 pagina 3%1) su RGB.

«Selezionare VIDEO o S VIDEO premendo i tasti INPUT SELECT sul
telecomando.

* Impostare I'interruttore di selezione SINGLE/SECOND/OTHER sul
commutatore su SINGLE.



Impostazione dei numeri indice

Quando si collegano piu proiettori al sistema, & necessario impostare i
numeri indice di gruppo e di dispositivo per ogni proiettore.

Impostazione del numero indice di gruppo

Se si imposta lo stesso numero indice di gruppo per piu proiettori e
commutatori, & possibile farli funzionare simultaneamente, ad esempio per
selezionare I'ingresso, indicando il numero indice di gruppo.

1 Impostare il proiettore nel modo avanzato.
Per maggiori informazioni, vedere la sezione “Modi di menu” a paginar27

2 Visualizzare il menu REGOLAZ. 2, selezionare INDICE GRUPPO
premendo il tast® o4 e premere il tasto ENTER.

Pa UTDEQ
INDICE GRUPPO: 1
INDICE

DISPOSITIVO: 1

ORICEVITORE SIRCS:
ANTER.&POSTER

OLINBUAGGIO:ITALIANO

O POWER SAVING:DISIN

w@Q =G/ usc: (Ew]

3 Impostare un numero indice di gruppo da 1 a 99 premendo iMasto
4, quindi premere il tasto ENTER.

INDICE GRUPPO:[T] Numero indice di gruppo

4 premere il tasto MENU per uscire dal modo menu.
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Impostazione del numero indice di dispositivo

Se si imposta il numero indice di dispositivo, & possibile controllare
individualmente ogni proiettore tramite il telecomando in dotazione.
Impostare il numero indice di dispositivo tramite gli interruttori DEVICE
INDEX sul retro del proiettore. Il numero indice di dispositivo “01” &
preimpostato in fabbrica. Se viene utilizzato un solo proiettore, non

cambiare il numero “01”.

Decine Unita

N

(continua)
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Impostazione dei numeri indice

50 am
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* Non impostare lo stesso numero indice di dispositivo su piu di un
proiettore nello stesso sistema.

* Non impostare il numero indice di dispositivo “00”, altrimenti il
proiettore funzionera soltanto tramite i tasti del pannello di controllo e
non potra essere controllato tramite il telecomando con o senza fili, o
tramite un apparecchio esterno via connettore PJ COM.

Note sullimpostazione del numero indice

« Impostare lo stesso numero indice di gruppo per tutti gli apparecchi
dello stesso sistema (quelli che si trovano sul percorso del segnale tra
la sorgente del segnale ed il proiettore)

PC-3000 N
Flusso del segnale ,L *
L~

<«— Impostare lo stesso numero indice di gruppo.
PC-3000

Flusso del segnale ¢

Proiettore i
Impostare il numero indice di gruppo
* diverso per due sistemi.
~
PC-3000
Flusso del segnale ¢ %
Proiettore <«— Impostare lo stesso humero indice di gruppo.

Flusso del segnale ¢

Proiettore -

* Collegamenti PJ COM IN/OUT

e Impostare i numeri indice di gruppo e di dispositivo e il numero del
commutatore corretti.
Non impostare lo stesso numero indice di dispositivo o lo stesso numero

di commutatore in un gruppo.
Ad esempio, se diversi componenti dell’'apparecchiatura hanno il numero
1 di commutatore, quando viene premuto il tasto SYS SET appatre il
messaggio di errore.

 Impostare il commutatore che emette il segnale sul proiettore sul

numero 1.
PC-3000
|

PC-3000 <«— Impostare questo commutatore su 1.
|

Proiettore * Collegamenti PJ COM INJOUT

Note sui collegamenti in caso di utilizzo di due o piu

commutatori

*Montare la scheda di interfaccia IFB-12/12A nello slot 1 del
commutatore numero (n) e collegare il connettore di uscita del
commutatore numero (n+1) allIFB-12/12A.

« E possibile collegare la scheda di interfaccia segnale IFB-12/12A
(quando l'interruttore IN/OUT é impostato su OUT) soltanto al
commutatore numero 1.



Selezione del proiettore indicando i numeri indice

Quando i commutatori e i proiettori sono collegati come illustrato,

selezionare il proiettore desiderato premendo i tasti sul telecomando come

mostrato sotto.

/

PC-3000

Commutatore numero 2

Flusso del segnale ¢

N
*
/

PC-3000

Commutatore numero 1

Flusso del segnale ¢

*

NS
L~

Proiettore A

Indice dispositivo 01

Flusso del segnale ¢

*

Proiettore B

NS
Indice dispositivo 02

Indice gruppo 1

\

PC-3000

Commutatore numero 2
NN

Flusso del segnale ¢

*

PC-3000

|-
Commutatore numero 1

Flusso del segnale ¢

*

Proiettore C

NS
L~ . ) -
\Indlce dispositivo 01

Flusso del segnale ¢

*

Proiettore D

L -
Indice dispositivo 02

* Collegamenti PJ COM IN/OUT

Indice gruppo 2

Esempio:

Per selezionare tutti i proiettori
GROUP— ALL — ENTER— ALL — ENTER
Vengono selezionati i proiettori A, B, C e D.

Per selezionare da tutti i gruppi i proiettori con indice di dispositivo 01

GROUP— ALL — ENTER— 1— ENTER
Vengono selezionati i proiettori A e C.

Per selezionare il proiettore con indice di dispositivo 01 dall’indice di
gruppo 2

GROUP— 2— ENTER— 1— ENTER

Viene selezionato il proiettore C.

Per selezionare tutti i proiettori dall'indice di gruppo 2
GROUP— 2— ENTER— ALL — ENTER
Vengono selezionati i proiettori C e D.

e Impostare i numeri indice di gruppo e indice di dispositivo in modo
corretto. Se piu di due proiettori sono impostati con gli stessi numeri
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indice di gruppo e di dispositivo, quando viene premuto il tasto SYS SET
appare un messaggio di errore.
Se il numero indice di gruppo € in decine, premere il tasto GROUP prima
di premere un tasto numerico.

Esempio:
Per selezionare un proiettore con indice di dispositivo 13 e indice di
gruppo 12
GROUP— 1— GROUP— 2— ENTER— 1— 3— ENTER

Esempi di installazione/collegamento
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Soluzione dei problemi

Se il proiettore funziona in modo anomalo, provare a diagnosticare e
correggere il problema utilizzando la seguente guida. Se il problema
persiste, contattare il personale qualificato Sony.

Sintomo Causa Rimedio
L’alimentazione non arriva. Linterruttore MAIN POWER & spento. Premere linterruttore MAIN POWER sul proiettore
(vedere pagina 181)).
L’alimentazione arriva ma si | Potrebbe essersi verificato un guasto Controllare il codice di errore nella finestra LED
interrompe immediatamente. |interno. sulla parte posteriore del proiettore e rivolgersi a
personale qualificato.
L'immagine non appare. L'immagine & tagliata. Premere il tasto MUTING PIC (vedere a pagina 2Qr)).
Se non appare alcun menu, 'ingresso Verificare il segnale e la sincronizzazione in
del segnale esterno o della ingresso nel menu INGRES INFO e collegarli
sincronizzazione non e corretto. correttamente (vedere a pagina 3@r)).

Se il menu appare senza alcun ingresso, |Verificare SEL SINC nel menu REGOL. INGR. e
il collegamento sincrono non é corretto.  |collegare la sincronizzazione correttamente, se
necessario (vedere a pagina 34r)).

Se non appare alcun menu senza Contattare il personale qualificato.
ingresso, potrebbe essersi verificato un
guasto interno.

L’immagine & troppo scura. Il contrasto & impostato al minimo. Regolare il contrasto con il tasto CONTR + (vedere a
pagina 21().
L’impostazione clamp non & corretta. Modificare I'impostazione clamp nel menu REGOL.
INGR. (vedere a pagina 3@r)).
L'immagine é distorta. Il segnale d’ingresso non & selezionato  |Selezionare un segnale corretto nell'opzione
correttamente. INGRE A, INGRE B o INGRE C nel menu
REGOLAZ (vedere a pagina 38r)).
Le indicazioni a schermo non |Le indicazioni a schermo sono Premere il tasto STATUS OFF (vedere a pagina 20
vengono visualizzate. disattivate. (Im).
Il proiettore non puo essere  |Il numero indice dispositivo € impostato | Impostare gli interruttori DEVICE INDEX sul
controllato con il su “00.” proiettore su un numero diverso da “00” (vedere a
telecomando. pagina 49m).
Non e possibile selezionare |INGRE A si trova nel modo Premere il tasto SYS SET (vedere a pagina 4{n)).
INGRE A. commutatore.
Non & possibile selezionare La scheda di interfaccia IFB-12/12A Impostare il selettore IN/OUT della scheda di
INGRE B. installata su INPUT B si trova nel modo |interfaccia IFB-12/12A su IN.
OUT.
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Caratteristiche tecniche

Caratteristiche ottiche

Sistema di proiezione
Sistema in linea orizzontale da 3
cinescopi e 3 obiettivi
Cinescopio a colori
Tubi elettromagnetici ad alta
luminanza a 9 pollici, con
refrigerante chiuso ermeticamente
Obiettivo di proiezione
Obiettivo a piu rivestimenti HACC
(High-resolution Aspherical and
Color Corrected)
Dimensione dellimmagine proiettata
Regolata in fabbrica su 120"
(misura diagonale)
Gamma: regolabile da 90 a 300"
(misura diagonale)
Emissione luce Lumen ANSI (temperatura colore:
6500°K)
350 Im (fH: 150 kHz, fV: 50 Hz)
280 Im (fH: 15 kHz, fV: 60 Hz)
Picco del bianco: 1300 Im
Tutto bianco: 500 Im

Caratteristiche elettriche

Sistema colore Passaggio automatico tra NTSC,
PAL, SECAM, NTSG.3 e
PAL-M

Risoluzione 700 linee TV (ingresso video)
1100 linee TV (ingresso HDTV)
2500x% 2000 pixel (ingresso RGB a
fH: 102 kHz, fV: 50 Hz)
Ingressi RGB  Frequenza orizzontale: da 15 a 150

kHz
Frequenza verticale: da 38 a 150 Hz
Segnale di prova
Sono incorporati diversi generatori di
modelli di prova.

Ingresso/Uscita
INPUT A Tipo BNC (5)
RGB/Componente analogico:

R/R-Y: 0,7 Vp-p £ 2 dB,
terminazione a 75 ohm, positivo

G: 0,7 Vp-p £ 2 dB,
terminazione a 75 ohm, positivo

G con sincronizzazione/Y:

1 Vp-p + 2 dB, terminazione a
75 ohm, sincronizzazione
negativa

B/B-Y: 0,7 Vp-p + 2 dB,
terminazione a 75 ohm,
positivo

SYNC/HD: Sincronizzazione
composita: 0,6—-8 Vp-p
impedenza alta,
sincronizzazione positiva/
negativa
Ampiezza sincronizzazione
verticale: piu ampia
dell'intervallo di scansione
orizzontale (2H)

VD: Sincronizzazione verticale:
0,6-8 Vp-p impedenza alta,
sincronizzazione positiva/
negativa
Ampiezza sincronizzazione
verticale: piu ampia
dell'intervallo di scansione
orizzontale (2H)

HDTV Y/Ps/Pr:

Y:1Vp-p£2dB,
terminazione a 75 ohm,
Sinc a tre livelli: 0,3 Vp-p
Sinc a due livelli: 0,3 Vp-p
Ps/Pr: 0,35 Vp-p £ 2 dB,
terminazione a 75 ohm

HDTV GBR:

G con sincronizzazione: 1 Vp-p
+ 2 dB, terminazione a 75 ohm,
Sinc a tre livelli: £0,3 Vp-p

Sinc a due livelli: 0,3 Vp-p

B/R: 0,7 Vp-p £ 2 dB,
terminazione a 75 ohm

(continua)

1) Lumen ANSI & un metodo di misurazione American National Standard IT 7.215.
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Caratteristiche tecniche

CONTROL S  IN/PLUG IN POWER: Tipo
miniprese stereo (1)
5 Vp-p, alimentazione a spina, DC
5 V massima uscita 60 mA

ouT
Tipo miniprese stereo (1)
Uscita a circuito aperto di
CONTROL S IN

Tipo miniprese (1)
POWER ON: DC 12V,
impedenza uscita 4,7 kilohm
POWER OFF: 0V

IN: minipresa (1)

OUT: minipresa (1)

RS-232C/422A Tipo D-sub a nove piedini (1)

TRIGGER

LINK

PJ COM Tipo D-sub a nove piedini (2)
Generale

Dimensioni 750x 385,5x 1.066 mm (l/a/p)
Peso Appross. 110 kg

Requisiti alimentazione
CA 220 — 240 V; 50/60 Hz
Consumo alimentazione
Max. 1.000 W (Modo attesa: 14 W)
Temperatura di funzionamento
Da 0°C a 40°C
Umidita di funzionamento
Dal 35% al 85% (senza condensa)
Temperatura di deposito
Da —20°C a 60°C
Umidita di deposito
Dal 10 % al 90 %
Accessori in dotazione
Telecomando RM-PJ1001 (1)
Batterie R6 (formato AA) (3)
Cavo del telecomando (15 m) (1)
Cavo di alimentazione CA (1)
Cappuccio obiettivo (3)
Terminatore per il connettore PJ
COM (1)
Istruzioni per l'uso (1)
Norme di sicurezza
TUV (EN60950), PTB
CE-Marking, C-Tick Mark

54
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Accessori opzionali

Commutatore di interfaccia segnale PC-3000
Unita di interfaccia segnale IFU-1271M
Supporto di sospensione del proiettore PSS-90
Scheda di interfaccia IFB-12/12A/20/21/40/50/1000
Cavo di interfaccia segnale
SIC-10/20A/20B/20C/21/22/23/24/
24A/24B/25/26/26A
Cavo da HD D-sub a 15 piedinia 5 BNC SMF-400
Cavo da HD D-sub a 15 piedini a HD D-sub a 15
piedini SMF-401
Cavo remoto a 9 piedini per RS-232C/422A
RCC-5G/10G/30G
VPS-100FH (100" piatto)
VPS-120FH (120" piatto)
VPS-100FM (100" piatto,
potenziato)
VPS-120FM (120" piatto,
potenziato)

Schermo

Taluni elementi potrebbero non essere disponibili in
certe zone. Per ulteriori dettagli, contattare I'ufficio
Sony piu vicino.



Assegnazione dei piedini

Connettore RS-232C/422A (D-sub a 9 piedini

femmina)
5 1
ofwjo
9 6

Num. piedino | Segnale
1 GND Terra
2 ™ Ricezione
3 RX Trasmissione
4 GND Terra
5 Non utilizzato
6 GND Terra
7 X Ricezione
8 RX Trasmissione
9 GND Terra

Connettore PJ COM (D-sub 9 piedini,

femmina)
5 1
ofwijo
9 6

Num. piedino | Segnale
1 GND Terra
2 BUSBUSY  Occupato
3 TX/IRX Transmissione/ricezione
4 GND Terra
5 Non utilizzato
6 GND Terra
7 BUS BUSY Occupato
8 TXIRX Trasmissione/ricezione
9 GND Terra

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a
modifiche senza preavviso.

Manutenzione / Altro

55 m

|V / suoizusinuep



1|V / suoizusinuep

Indice

Accessori in dotazione 54 (IT)
54 (IT)
55 (IT)

Accessori opzionali
Assegnazione dei piedini

Batteria
installazione 17 (IT)
note 17 (IT)

Collegamento
del telecomando al proiettore 17 (IT)
direttamente al proiettore 43 (IT)
di piu proiettori 44 (IT)
tramite il commutatore di interfaccia
segnale PC-3000 46 (IT)

DRC (Digital Reality Creation) 32 (IT)

Eliminazione dell'immagine 20 (IT)

Immagine dinamica 31 (IT)
Impostazione clamp 33 (IT)
Indice 37 (IT), 49 (IT)
Inizializzazione schermo 19 (IT)

Installazione
al pavimento 41 (IT)
al soffitto 42 (IT)
diagrammi 41 (IT), 42 (IT)

Manutenzione / Altro

56 (m

Maniglie 11 (IT)
Memoria video 29 (IT)

Menu
INPUT INFO menu 38 (IT)
INPUT SETTING menu 33 (IT)
Modi 27 (IT)
Operazioni 26 (IT)
menu CTRL IMMAG. 29 (IT)
menu INFO REGOLAZ. 39 (IT)
menu REGOL. IMMAG. 1 31 (IT)
menu REGOL. IMMAG. 2 32 (IT)
menu REGOLAZ.1 35 (IT)
menu REGOLAZ. 2 36 (IT)

Modo avanzato 28 (IT)
Modo utente 27 (IT)

Note
per I'uso del telecomando senza
filo 17 (IT)
sulle batterie 17 (IT)
Numero indice dispositivo 37 (IT), 49
(Im)
Numero indice gruppo 37 (IT), 49 (IT)

Pannello di controllo
posizione e funzione dei comandi 14

(Im)
Precauzioni 5 (IT)

Proiezione dellimmagine 18 (IT)

Regolatori 10 (IT)
Regolazione
della centratura 22 (IT)
della dimensione/posizione 24 (IT)
dellimmagine 21 (IT)
delloscuramento 25 (IT)
Regolazione dell'oscuramento 25 (IT)
Reimpostazione
della dimensione/spostamento sui
livelli preimpostati in fabbrica 24
(IT), 25 (IT)
dellimmagine sui livelli preimpostati
in fabbrica 21 (IT)

Riscaldamento dello schermo 19 (IT)

Selezione del segnale di ingresso 19 (IT)
Strumento in dotazione 10 (IT)

Spegnimento delle indicazioni a
schermo 20 (IT)

Telecomando
note 17 (IT)
posizione e funzione dei comandi 14
(Im)
Trasporto del proiettore 11 (IT)






Sony@line

http://www.world.sony.com/

Sony Corporation  Printed in Japan Printed on recycled paper



